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RESUMO: Este artigo explora o emprego de ferramentas tecnoldgicas no ambiente escolar com o proposito de
enriquecer o aprendizado, evidenciando tanto os beneficios quanto os obstaculos e as consequéncias para a
dindmica de ensino. O objetivo € compreender como as ferramentas digitais auxiliam na criagdo de um saber
relevante e no aprimoramento de competéncias intelectuais, sociais e digitais. A abordagem utilizada envolveu
uma revisdo da literatura, investigando artigos, livros e coletdneas cientificas acessiveis no Google
Académico, Scientific Electronic Library Online (SciELO) e Portal de Periddicos da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Os resultados revelam que a tecnologia, ao ser
incorporada de maneira estratégica e com a orientacdo do professor, fomenta um aprendizado mais cooperativo,
individualizado e abrangente. A conclusdo é que a atuagdo do professor permanece crucial, assegurando que a
tecnologia impulsione o processo educativo sem eliminar a troca interpessoal.
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ABSTRACT: This paper reflects on how technology has been incorporated into classroom settings for pedagogical
purposes, considering both its potential and the challenges it brings to the teaching-learning process. The central
aim is to examine in what ways digital tools can enrich knowledge construction and support the development of
cognitive, social, and digital skills among students. To achieve this, a bibliographic research methodology was
adopted, drawing on the analysis of books, scientific articles, and academic dossiers available in Google Scholar,
the Scientific Electronic Library Online (SciELO), and the Portal de Periddicos da Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). The results reveal that when technological resources are
thoughtfully integrated and guided by the teacher, they contribute to a more dynamic, inclusive, and collaborative
learning experience. Ultimately, the research emphasizes that the teacher’s role remains essential in ensuring that
technology complements and strengthens the educational process, without diminishing the human dimension that
sustains meaningful learning.
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1 Introdugéo

A revolugdo digital redefiniu completamente a dindmica entre educadores e estudantes
nas salas de aula. Essa mudanca trouxe consigo abordagens inovadoras para 0 ensino, a
aprendizagem e a propria concepcéao do saber. Quando os professores incorporam ferramentas
tecnoldgicas, as aulas ganham um novo dinamismo: o0 engajamento aumenta e os alunos
aprimoram nao so as habilidades intelectuais, mas também as competéncias sociais e digitais.
N&o é suficiente simplesmente introduzir a tecnologia na sala de aula, é fundamental

compreender como ela influencia a educacédo e, acima de tudo, como integra-la de maneira
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eficaz e relevante a rotina escolar. Desse modo, a tecnologia promove um impacto
transformador, tornando o ensino mais abrangente e significativo.

Este artigo tem como objetivo compreender como as ferramentas digitais auxiliam na
criagdo de um saber relevante e no aprimoramento de competéncias intelectuais, sociais e
digitais. O texto ressalta tanto as oportunidades quanto as dificuldades inerentes, além de
explorar as repercussdes da tecnologia no processo de aprendizagem. Para fundamentar a
analise, foi conduzida uma pesquisa bibliografica abrangente, consultando artigos, livros e
compilacdes cientificas nas plataformas Google Académico, Scientific Electronic Library
Online (SciELO) e Portal de Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES). Essa pesquisa resultou em informagdes atualizadas e relevantes,
enriquecendo a discussao sobre o tema de forma clara e bem embasada.

A estrutura do artigo esta organizada em quatro se¢des. Inicialmente, é explorada a
forma como a tecnologia tem sido incorporada ao ambiente de sala de aula. Em seguida, é
analisado o papel do professor como facilitador no uso dessas ferramentas digitais.
Posteriormente, sdo apresentadas as principais vantagens da tecnologia na educacdo, com
énfase na personalizacdo, na aprendizagem colaborativa e na inclusdo. Na quarta secédo, é
avaliado o impacto desse uso na aprendizagem, considerando tanto dados quantitativos quanto
qualitativos. Por fim, as consideracGes finais oferecem uma reflexdo sobre as contribuicGes

cruciais da tecnologia para o ensino, reafirmando o papel essencial do professor nesse percurso.

2 A integracao da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem

Segundo Rojo (2012), a presenca das tecnologias digitais na educacdo transforma as
formas de ensinar e aprender, exigindo que a escola se adapte a um novo cenario comunicativo
e multimodal. A autora ressalta que os estudantes contemporaneos convivem com multiplas
linguagens como texto, som, imagem e movimento, 0 que demanda praticas pedagogicas mais
dindmicas e interativas. Assim, integrar a tecnologia ao processo de ensino-aprendizagem néo
¢ apenas inserir computadores ou aplicativos em sala de aula, mas repensar o papel da escola
diante de novas formas de producao e circulagdo do conhecimento.

A partir dessa perspectiva, a atuacdo docente torna-se essencial para mediar 0 uso das
tecnologias de forma critica e criativa. Como destaca Santaella (2013), as tecnologias da
informagdo e da comunicacdo modificam os modos de pensar, perceber e agir dos individuos,

0 que exige que o professor compreenda essas novas ecologias cognitivas e adapte suas
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metodologias. O docente, portanto, assume o papel de orientador e facilitador, incentivando os
alunos a desenvolverem autonomia intelectual, pensamento critico e competéncias digitais.

Nessa mesma linha, Pinheiro (2020) enfatiza que a utilizacdo das tecnologias digitais
deve ir além do uso técnico ou instrumental. Para o autor, o ambiente educacional precisa
favorecer experiéncias de aprendizagem significativas, em que o conhecimento seja construido
de forma colaborativa e contextualizada. 1sso implica planejar atividades que facam sentido
para o aluno, conectando o conteudo escolar as suas vivéncias, as midias e as préaticas sociais
que o cercam.

Conforme argumentam Cope e Kalantzis (2015), a integracao da tecnologia no ensino
sO se torna realmente transformadora quando esta alinhada a uma pedagogia voltada para 0s
multiletramentos, capaz de articular diferentes modos de linguagem e representacao. Os autores
defendem que o uso das tecnologias digitais deve promover a incluséo, a diversidade cultural e
a construgédo de sentidos a partir da interagdo entre textos, imagens, sons e gestos. Assim, ao
incorporar recursos tecnoldgicos de forma planejada e critica, o professor contribui para a
formacédo de sujeitos mais criativos, reflexivos e preparados para atuar em uma sociedade cada

vez mais digital e interconectada.

3 O papel do professor como mediador tecnoldgico

Segundo Rojo (2012), a presenca das tecnologias digitais na educacdo transforma as
formas de ensinar e aprender, exigindo que a escola se adapte a um novo cenario comunicativo
e multimodal. A autora ressalta que os estudantes contemporaneos convivem com multiplas
linguagens como texto, som, imagem e movimento, o0 que demanda praticas pedagogicas mais
dindmicas e interativas. Assim, integrar a tecnologia ao processo de ensino-aprendizagem néo
¢ apenas inserir computadores ou aplicativos em sala de aula, mas repensar o papel da escola
diante de novas formas de producdo e circulagcdo do conhecimento.

A partir dessa perspectiva, a atuacdo docente torna-se essencial para mediar 0 uso das
tecnologias de forma critica e criativa. Como destaca Santaella (2013), as tecnologias da
informacdo e da comunicagdo modificam os modos de pensar, perceber e agir dos individuos,
0 que exige que o professor compreenda essas novas ecologias cognitivas e adapte suas
metodologias. O docente, portanto, assume o papel de orientador e facilitador, incentivando os

alunos a desenvolverem autonomia intelectual, pensamento critico e competéncias digitais.
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Nessa mesma linha, Pinheiro (2020) enfatiza que a utilizagdo das tecnologias digitais
deve ir alem do uso técnico ou instrumental. Para o autor, o ambiente educacional precisa
favorecer experiéncias de aprendizagem significativas, em que o conhecimento seja construido
de forma colaborativa e contextualizada. 1sso implica planejar atividades que facam sentido
para o aluno, conectando o conteudo escolar as suas vivéncias, as midias e as praticas sociais
que o cercam.

Conforme argumentam Cope e Kalantzis (2015), a integracdo da tecnologia no ensino
sO se torna realmente transformadora quando esta alinhada a uma pedagogia voltada para 0s
multiletramentos, capaz de articular diferentes modos de linguagem e representacdo. Os autores
defendem que o uso das tecnologias digitais deve promover a incluséo, a diversidade cultural e
a construcdo de sentidos a partir da interacdo entre textos, imagens, sons e gestos. Assim, ao
incorporar recursos tecnolégicos de forma planejada e critica, o professor contribui para a
formagé&o de sujeitos mais criativos, reflexivos e preparados para atuar em uma sociedade cada

vez mais digital e interconectada.

4 Beneficios do uso da tecnologia em sala de aula para fins pedagogicos

Segundo Costa et al. (2022), o uso das tecnologias digitais em sala de aula tem
proporcionado novos caminhos na pratica docente, tornando o processo de aprendizagem mais
dindmico e motivador para os alunos. O acesso a diferentes midias e recursos permite que 0s
estudantes se envolvam de forma mais ativa com o conteudo, estimulando a curiosidade, 0
pensamento critico e a autonomia no aprendizado.

De acordo com Ernandes (2024), a integracdo das tecnologias educacionais favorece a
personalizacdo do ensino, atendendo as necessidades e ritmos de aprendizagem de cada
estudante. Plataformas digitais e aplicativos educacionais permitem que o conteludo seja
adaptado de forma flexivel, promovendo experiéncias de aprendizagem mais inclusivas e
equitativas, que respeitam a diversidade cultural e cognitiva dos alunos.

Conforme apontam Loiola (2025) e Silva (2023), o uso de ferramentas digitais estimula
a colaboracdo e o trabalho em grupo, a0 mesmo tempo em que desenvolve competéncias
digitais essenciais para o século XXI. A tecnologia, nesse sentido, atua como mediadora,
oferecendo suporte para que os alunos construam conhecimento de forma participativa e

significativa, conectando teoria e prética.
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Como destaca a Silva et al. (2023), embora os beneficios da tecnologia sejam evidentes,
¢ fundamental garantir planejamento adequado, formacdo continua de professores e
infraestrutura escolar compativel. Sem esses elementos, o potencial pedagdgico das tecnologias
digitais pode ser comprometido, reforcando a importancia de politicas educacionais que
integrem a tecnologia de maneira estratégica e responsavel (BUZATO, 2023).

5 Avaliacdo do impacto do uso da tecnologia em sala de aula

Conforme destacam Lage et al. (2025) e Oliveira et al. (2020), avaliar o impacto das
tecnologias educacionais é importante. Essa avaliacdo ajuda a entender como essas ferramentas
influenciam o ensino e a aprendizagem. Uma pesquisa em Portugal mostrou que, apesar dos
beneficios percebidos pelos alunos, como ajudar na aprendizagem e organizar os estudos, ainda
ha desafios. Esses desafios incluem distracdes e problemas técnicos.

Segundo Mendonca et al. (2024), usar metodologias ativas com tecnologias digitais
melhora a motivagdo e o envolvimento dos alunos. Para usar essas metodologias de forma
eficaz, os professores precisam de treinamento continuo. Também € necessario investir em
infraestrutura tecnoldgica. Além disso, é importante usar as ferramentas digitais de forma ética
e critica (BUZATO, 2017).

De acordo com Inacio e Saldanha (2024), usar tecnologias digitais e inteligéncia
artificial na avaliacdo permite uma analise mais precisa do desempenho dos alunos. Esses dados
ajudam a identificar as necessidades de aprendizagem de cada estudante. Assim, os professores
podem fazer intervencdes pedagdgicas mais eficazes, adaptadas ao perfil de cada aluno (HU e
HU, 2022).

6 Consideracodes Finais

Integrar tecnologia na sala de aula muda a préatica do professor. Usa métodos mais
dindmicos, colaborativos e personalizados. Recursos digitais envolvem os alunos no processo
de aprendizagem. Eles desenvolvem habilidades cognitivas, sociais e digitais importantes para
o século XXI. Quando bem planejadas, as tecnologias aumentam o engajamento, a autonomia
e a construcdo do conhecimento.

Avaliar continuamente o impacto da tecnologia ajuda a identificar boas praticas e
desafios. E importante garantir que o uso seja ético, inclusivo e eficaz. Os professores

continuam sendo essenciais. Eles orientam, contextualizam e adaptam as ferramentas digitais
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para alcancar os objetivos pedagdgicos e atender as necessidades dos alunos. Assim, a
tecnologia nao substitui o professor. Ela fortalece a educacdo e ajuda a formar pessoas criticas,

criativas e preparadas para um mundo conectado.
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