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A praxis da avaliagdo da aprendizagem, em seu sentido pleno, s6 sera possivel ha medida
em que se estiver efetivamente interessado na aprendizagem do educando, ou seja, ha que
se estar interessado em que o educando aprenda aquilo que esta sendo ensinado.

(LUCKESI, 1998)



PREFACIO

A alegria de ser crianca esta presente neste texto da Doutora Ana Maria Dantas de
Araujo; pois a autora consegue descrever e transcrever com ludicidade, eficiéncia e técnica
todos os passos e caminhos que a crianga na sua primeira infancia precisa para ser um
adulto feliz. Este trabalho e pesquisa académica que tem como objetivo principalanalisar a
importancia do ladico na Educacéo Infantil. Conseguindo atingir os seus objetivos com
clareza e eficiéncia.

O ludico faz parte da vida de toda criancga. Atividades bem elaboradas podem trazer
resultados benéficos na vida do aluno inclusivo. O processo de inclusdo impde inUmeros
desafios no ambiente escolar. Os vinculos afetivos do educando com jogos, brinquedos e
brincadeiras facilita na fase de adaptacao na escola. O bom relacionamento do aluno
inclusivo com o professor de apoio é essencial para construcao de sua fidelidade com a
escola e socializacdo com os colegas. O ludico pode contribuir positivamente no
comportamento da criangca no seu primeiro contato com o ambito escolar.

O estudo se justifica por este assunto ser de grande relevancia no sistema regular de
ensino, bem como no desenvolvimento infantil, no desenvolvimento motor, cognitivo e
afetivo da crianca. Neste sentido o lago afetivo, e a autoconfianga deve ser construida
diariamente com todas as criangas. Adotou-se como metodologia a pesquisa bibliografica
com base nos conceitos de estudiosos sobre o assunto, foram utilizados artigos e livros
para compreensdo do tema abordado, fundamental para fazer uma andlise interpretativa e
pessoal do tema; como também uma rica pesquisa Creche Municipal Maria das Gragas S.
de Queiroz.

Debrucar-se sobre este lindo tema; entendemos a leveza e beleza dessa autora que
tem uma crianca eterna dentro dela. Pois através deste texto entendemos o que € brincar,
ser crianga, ser livre, ser feliz, ser alegre. Parabéns querida Ana Maria pela sensibilidade de

suas palavras. Boa leitura para vocés.

Professor Doutor Sérgio Ricardo da Costa Simplicio
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APRESENTACAO

Compreende-se que 0s jogos e as brincadeiras tém se tornado instrumentos
pedagogicos importantes para o desenvolvimento infantil e sdo utilizados no ambiente
escolar desde as fases iniciais da vida educativa dos individuos. Nesse contexto, o
objetivo desta pesquisa é investigar a importancia do ladico na Educacgdo Infantil na
Creche Municipal Maria das Gracas S. de Queiroz, localizada no municipio de S&o
Bento—PB. Para alcancar esse objetivo, foram aplicados questionarios tanto aos 15
professores da Creche quanto a diretora. Além disso, foram realizadas observacfes em
sala de aula e conversas informais com os professores. A relevancia desse trabalho
justifica-se pela inclusdo do ludico no programa curricular da Educacao Infantil. Para
embasar teoricamente a discusséo, foram utlizados autores como Campos (2011),
Meneses (2009), Alves (2010) e o documento elaborado pelo Ministério da Educacao —
MEC Referencial Curricular para a Educagéo Infantii — RCNEI. A presente tese tem
como objetivo geral analisar a importancia do ladico na Educacao Infantil, e como
objetivos especificos: verificar as possibilidades de aprendizagem com o ludico na
Creche Municipal Maria das Gracas S. de Queiroz; contextualizar as atividades ludicas
realizadas na instituicdo de ensino; correlacionar os fatos investigados com o0s
pressupostos tedricos que fundamentaram o estudo. Dessa forma, pretende-se
apresentar dados qualitativos sobre a utilizacdo de atividades ludicas no ambiente
escolar, visando aprimorar o processo de ensino e aprendizagem das criancas em fase
de Educacgdo Infantil. Além disso, busca-se apontar possibilidades de intervencéo
pedagogica no desenvolvimento das criangas, utilizando jogos e brincadeiras no
cotidiano da sala de aula. A garantia de materiais didaticos € fundamental para o
trabalho dos professores e a aquisicdo de jogos pedagdgicos e brinquedos sao
importantes para a prética do ludico em sala de aula e fora desta, embora na creche em
guestdo, o brinquedo seja mais utilizado dentro da sala de aula, jA que as criancas
costumam brincar nos intervalos no patio que conta com parquinho. Sendo assim, €
preciso garantir espaco e materiais didaticos adequados ao atendimento de criancas
pequenas, por isso a relevancia em contemplar metas e ac¢des curriculares a partir da
faixa etaria dos alunos, quando da elaboracédo do Plano de Trabalho da escola, o qual
tera a figura do diretor a frente da discussdo. E por meio desta perspetiva que o lidico
se faz presente dentro e fora de sala de aula. Além disso, vale ressaltar a relevancia da
parceria estabelecida com a organizacao institucional Maria das Gracas dos Santos
Queiroz. Essa parceria tem desempenhado um papel fundamental na implementacéo
das atividades ludicas na creche, visando promover o desenvolvimento integral das
criancas de maneira significativa.
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INTRODUCAO

A presente tese tem por objetivo geral analisar a Importancia do Ludico na
Educacdo Infantil, além dos seguintes objetivos especificos: a) verificar as
possibilidades de se aprender com o ludico, na Creche Municipal Maria das Gragas
S. de Queiroz do municipio de Sao Bento — PB; b) contextualizar as atividades ludicas
realizadas na instituicdo de ensino; c) efetuar uma correlacdo dos fatos investigados
com 0s pressupostos tedricos que fundamentaram o estudo.

Esta tese, em sua estrutura, esta dividida em cinco capitulos: O primeiro
capitulo tem por tema Novos Rumos da Educacao Infantil e teve a finalidade de
apresentar informacdes acerca dos caminhos seguidos pela pedagogia, no sentido de
dinamizar oensino e garantir a aprendizagem de forma prazerosa para os alunos. O
segundo capitulo trouxe como tema Laicidade, Aprendizagem e Pratica Docente,
buscando analisar o papel do ludico na aprendizagem e a funcdo do educador como
mediador entre a introducdo de jogos e brincadeiras e o cuidar e o aprender no
ambiente da creche. O terceiro Capitulo buscou contextualizar o seguinte tema:
Jogos Educativos Contribuindo para o Desenvolvimento da Aprendizagem Infantil,
com o proposito de verificar como os educadores utilizam jogos educativos no
cotidiano de sala de aula e, com isso, auxiliam na aprendizagem dos alunos. O
capitulo quatro, apresenta 0 método utilizado na constru¢do da pesquisa.

Durante a realizacdo da pesquisa, pretendeu-se comparar os conceitos contidos
nos textos escolhidos para a fundamentar o trabalho, com a pratica verificada em sala
de aula e no espaco pedagdgico onde ocorre a atuacdo dos quinze docentes que
assinaram o termo de participacdo nesta pesquisa. Isso facilitou a verificacdo de
caminhos a serem seguidos para a atuacdo profissional adequando pratica e
pressupostos tedricos. O trabalho com a Educagédo Infantil exige bastante dedicacéo
e responsabilidade, ja que a clientela dessa modalidade de ensino sao crian¢cas muito
pequenas, na faixa de idade de 0 a 6 anos.

Um aspecto relevante observado durante a pesquisa de campo, refere-se a
estrutura da escola que serviu como locus de estudo. A estrutura fisica da creche
municipal Maria das Gracas S. de Queiroz, do municipio de Sdo Bento, apresenta
excelentes condi¢cdes de funcionamento, com mobiliario moderno e adequado as
atividades pedagdgicas. Os cuidados com a higiene das criancas sao priorizados,
tanto que as salas contam com espacos para banho dos alunos. Esse cuidado é
fundamental, pois criancas muito pequenas carecem de cuidados especificos,

sobretudo quando a higiene, ja que ainda dependem da figura adulta para auxilia-las
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para comer, evacuar e outras necessidades fisioldgicas.

Todos os procedimentos metodoldgicos utilizados na realizacdo da pesquisa
foram importantes para a contextualizacdo da tematica proposta para investigagao.
As observagOes do campo de estudo, por exemplo, foram as observacoes feitas em
sala de aula e em outros ambientes da escola, no intuito de verificar o funcionamento
da creche para compreender a dinAmica escolar e a atuacao dos professores.

De acordo com Zink (2015), a pratica da observacdo no campo da pesquisa,
resulta num conhecimento mais amplo sobre a complexidade existente no espago
escolar e na acéo docente, o que facilita a reflexdo acerca dos temas principais que
orientam a fazer educativo. Assim, a observacdo do espaco escolar permitiu a
percepcdo de como a escola utiliza a ludicidade para dinamizar as aulas e facilitar a
aprendizagem dos alunos.

A proposta para realizacdo desta pesquisa, pautou sua efetivacdo no que esta
previsto no documento Referencial Curricular para a Educacao Infantil que recomenda
a intervencdo pedagogica para o ensino de criancas de 0 a 6 anos através da
observacdo da importancia do brincar para a aprendizagem infantil. Para tanto, é
preciso que o espaco para a realizagdo das atividades seja bem estruturado, com
materiais organizados e de qualidade. E importante considerar que tanto o espaco
guanto os materiais ndo podem ser utilizados de modo passivo, mas como
ferramentas ativas do processo educativo que indiguem o modelo educacional
adotado pela instituicdo de ensino. Dessa forma, os brinquedos e brincadeiras se
tornam auxiliares da aprendizagem infantil. A fungdo do educador é a de preparar 0
espaco para aprendizagem fazendo uso dos componentes adequados para alcancar
este fim que é o objetivo central da Educacéo Infantil, ou seja, a aprendizagem da
clientela que atende. (BRASIL, 1998).

Portanto, todo o trabalho desenvolvido serviu como suporte enriqguecedor para
melhor relacionar teoria e pratica e, consequentemente, verificar a eficacia do uso do
lGdico no processo de ensino-aprendizagem da modalidade de ensino da. Educacao
Infantil.

Sendo assim e considerando-se o fato de que as brincadeiras fazem parte da vida
infantil, a pesquisa realizada na creche municipal Maria das Gracas S. de Queiroz, foi
toda fundamentada na inclusdo do ludico nas atividades propostas pelas docentes
aos seus alunos. Com isso, pretendeu-se apresentar informacgodes fidedignasdo que
foi verificado no espaco escolar e seguir 0s pressupostos metodolégicos da pesquisa
em curso.

Um aspecto bastante observado durante o levantamento de dados, refere-se a
resisténcia do corpo docente em utilizar a brincadeira como recurso pedagégico. E

14



visivel o desconforto de algumas professoras em brincar com seus alunos, por ainda,
aprendizagem, mas somente em diversdo. Para verificar esta hipotese, foram
elencadas no questionario elaborado para os professores, indagacdes como: De que
modo a ludicidade esté presente em sua sala? Na escola em que atua, o ludico esta
presente esta presente durante os intervalos de sala? Vocé considera a ludicidade
uma ferramenta importante no processo de ensino-aprendizagem da crianca? Vocé
faz uso de jogos e brincadeiras em seu cotidiano escolar? e vocé considera importante
o ludico no ambiente escolar? A partir disso, pretende-se problematizar a concepc¢éo
do docente acerca do ludico como ferramenta importante para a aprendizagem infantil.
Dessa maneira, € importante mencionar que a escolha por investigar esta
tematica no ambito da Educacao Infantil, tem referéncia com a percepcao pessoal e
profissional de que o ludico € parte inerente a crianca e que pode ser utilizado para a
construcdo do saber e para a auxiliar no processo de intera¢do do individuo com o
seu meio social. Mas, para isso é necessario que o docente esteja preparado para
reconhecer a importancia do ludico para a aprendizagem infantil e vivenciar a
ludicidade no cotidiano escolar, tornando-a algo espontaneo, para além da diverséo e
da recreacéo.

Um aspecto verificado na prética profissional no ambito da Educagéo Infantil,
refere-se a interacdo que precisa haver entre o professor e aluno quando o ludico
estiver em foco em sala de aula. De acordo com Teixeira (2012), o cotidiano escolar
se apresenta de modo rotineiro, de forma a limitar a adequada interacao entre crianga
e adultos, o que culmina em queda de beneficios capazes de contribuir para o
desenvolvimento infantil. Em raz&o disso, as atividades sdo planejadas de maneira
mecanica e votadas exclusivamente para o processo de alfabetizacdo. No interior das
salas de aula predomina a execucdo de tarefas, que sdo repetitivas e que pouco
permite a interacdo. A hipétese que se levanta sobre este fato, pode ter relagdo com
a resisténcia dos educadores em interagir com os alunos de maneira ludica e, com
isso, mediada a aprendizagem. Nos momentos de recreio, as criancas tém a chance
de brincar com os colegas e o fazem espontaneamente. Porém, o professor ndo esta
presente a estas brincadeiras para mediar a aprendizagem.

Sendo assim, o papel do professor como mediador entre a atividade ludica sera,
também, enfatizado nesta pesquisa, de uma forma em que seja compreendida a
participacéo efetiva deste nas brincadeiras.

Para que o ludico resulte em aprendizagem a figura o docente € muito importante,
como ja foi bem explanado aqui. Porém, na pratica nota-se limitagdes e resisténcias
a interacdo do educador nas brincadeiras dirigidas, ou seja, nas atividades ludicas em
gue estao envoltas em contetdo pedagogico, pelo fato de que a ludicidade €, muitas
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vezes, considerada uma simples diversdo ou momentos de prazer e satisfacéo livre,
sem gue se possa encontrar outro resultado neste instrumento educativo. A partir da
conscientizacdo de que o ludico facilita a aprendizagem, o professor podera fazer uso
adequado dos jogos e brincadeiras, para além da concepcao de passatempo. O ludico
estimula a aprendizagem, auxilia no processo de socializa¢do do individuo, além de
facilitar a exploracao do potencial criativo do aluno.

A partir da presente pesquisa, pretende-se realizar uma observacdo das
praticas pedagogicas desenvolvidas na instituicdo de ensino que serviu de campo de
investigacao, de maneira que esta observacao facilite a
compreensao do funcionamento da creche, priorizando a dindmica de sala de aula
e a atuacéao dos professores como mediadores da ludicidade e do processo de ensino-
aprendizagem.

Assim, sera levantada uma discussao que tem por fundamento a verificacdo na
pratica das teorias que norteiam o fazer pedagodgico em sala de aula, verificando- se
se esta préatica vem sendo pautada na reflexdo-acao-reflexdo, que permite trazer para
0 espaco escolar todo o conjunto de conhecimento dos alunos.

Pelo exposto nesta introducao, conclui-se que a andlise do tema desta pesquisa
€ bastante desafiadora, embora este ja tenha sido muito debatido. A importancia do
jogo, do brinquedo e da brincadeira no espaco da Educacéao Infantil € uma constatacao
gue pode se encerrar no campo tedrico, muitas vezes. Sendo assim, pretende-se
alcancar uma contextualizacdo entre teoria e pratica no tocante a utlizacdo de

atividade ludicas no cotidiano de sala de aula.
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CAPITULO | - NOVOS RUMOS DA EDUCACAO INFANTIL

A partir da elaboracdo do texto deste capitulo, foi analisado os novos rumos
tomados pela educacéo infantil no Brasil por meio da analise dos seguintes sub
topicos: 1) O Ser Crianga para a Educacdo Infantil; 2) Concepc¢des Legais acerca da
Educacao Infantil no Brasil; 3) .3 Principais Aspectos que marcam as Transformacdes
Ocorridas na Educacao Infantil.

A educacao infantil ganha espa¢o no ambito educativo a partir da perspectiva de
acolhimento de criangas pequenas na escola sob uma nova otica, a que percebe a
crianca como um ser social dotado da possibilidade de aprendizagem.

E sabido que a crianca era ofertada um acolhimento assistencialista no sentido
de auxiliar mulheres operérias que precisavam cumprir jornada de trabalho e tinham
a necessidade de deixar os filhos aos cuidados de alguém. A creche por muito tempo
cumpriu esse papel. (KUHLMANN JUNIOR, 2010).

Com o passar do tempo e com e evolugcao no campo pedagaogico, foi verificado que
as criancas menores de sete anos seriam capazes de aprendizagem, o que facilitou o
alcance das concepg¢fes educacionais que dinamizam os espacos de creches e pré-
escolas. Significa dizer que, a formacéo do individuo tomou novos rumos e as ideias
gue percebem as criangas como ser capaz de aprendizagem e de se desenvolver no
ambiente educacional favoravel passa a compor os espac¢os de discussao, aonde
tedricos da educacao passam a vislumbrar a instituicdo da modalidade de ensino que
€ a educacéo infantil.

Numa perspectiva histérica, Kuhlmann Junior (2010), informa que a indicac&o
para a associacdo das creches e pré-escolas a educacéo infantil surge em 1916 por
ocasido do Congresso Americano da Crianca pela professora Alexina Magalhaes
Pinto, assim como propde o estudo da crianca pela psicologia. A partir disso, foram
muitas as polémicas que surgiram entorno da educacao infantil, especialmente pela
resisténcia relacionada a ideia de educar a crianca fora do ambiente familiar.

Com isso, a educacao infantil passa por diversas andlises e se estrutura no Brasil,
a partir da composicéo do seu curriculo com data referente ao final de década de 70
e inicio da década de 80. De inicio, este curriculo foi instituido para nortear os
educadores da pré-escola e em seguida para aqueles que atenderiam criancas

pequenas nas creches. (BRASIL, 2006).
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1.1 0 Ser Crianga para a Educacao Infantil

A atencédo a infancia € um processo bastante complicado, se se considerar os
complexos elementos que envolvem esta fase da vida. Em razdo disso, estéo
implicados no atendimento a primeira infancia diversos tipos de politicas que
englobam entidades governamentais e nao governamentais. As entidades
governamentais sdo as seguintes: a educacdo, a saude, a assisténcia social e os
orgdos de protecdo a crianca. Assim, as entidades que sao responsaveis pelo
atendimento infantii devem considerar alguns aspectos relevantes para tal
atendimento que sao: a licenga parental, o fato da mulher trabalhar fora do espaco
familiar, a igualdade de oportunidades, as problematicas de ordem socioecondémicas
enfrentadas pela familia, a acédo e a responsabilidade dos 6rgaos de manutencéo da
educacao que sdo as secretarias e os ministérios. (NUNES, 2011).

A partir disso, pode-se afirmar que a educacéao infantil toma novos rumos quando
precisa dar conta do atendimento as crian¢cas num cenario repleto de transformacoes
sociais e econdmicas, que precisa considerar o papel na mulher no mundo do trabalho
0 que coloca a crianca cada vez mais cedo no espaco educativo. E ainda Nunes

(2011) a dizer que:

O lugar da crian¢a brasileira na politica publica de educacédo € o de sujeito
historico, protagonista e cidaddo com direito & educacgéo a partir do nascimento
em estabelecimentos educacionais instituidos com a funcéo de cuidar e educar
como um unico e indissociavel ato promotor de seu desenvolvimento integral,
de forma global e harmbnica, nos aspectos fisico, social, afetivo e cognitivo.
(NUNES, 2011, p. 9).

Assim, desde o nascimento o Estado passa a ter responsabilidade com o
atendimento a crianca. Uma caracteristica bem especifica da educacéo infantil é o
aspecto do cuidar. A crianca que chega a escola na primeira infancia precisa de
cuidados. Estes cuidados vao desde a higiene pessoal até a alimentacéo.

O cuidar no espaco educativo deve ser visto como parte do processo, apesar de,
por vezes, este cuidar exigir certas habilidades dos educadores que ultrapassam o
saber pedagogico. Isso em razdo do fato de que a crianga necessita de cuidados
adequados, sobretudo por ser a infancia um periodo crucial para o desenvolvimento
do individuo. O pilar do cuidar do individuo é saber como ajuda-lo a alcancar o seu
desenvolvimento. O cuidado, neste caso, refere-se a valorizacdo e auxilio No
desenvolvimento das capacidades. No documento Referencial Curricular Nacional
para a Educacéo Infantil (RCNEI), publicado pelo Ministério da Educacédo (BRASIL,
1998), consta que:
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O desenvolvimento integral depende tanto dos cuidados relacionais, que
envolvem a dimensédo afetiva e dos cuidados com os aspectos biolégicos do
corpo, como a qualidade da alimentacéo e dos cuidados com a salde, quanto da
forma como esses cuidados sdo oferecidos e das oportunidades de acesso a
conhecimentos variados. As atitudes e procedimentos de cuidado séo
influenciadas por crengas e valores em torno da saude, da educacédo e do
desenvolvimento infantil. Embora as necessidades humanas basicas sejam
comuns, como alimentar-se, proteger-se etc. as formas de identifica- las,
valoriza-las e atendé-las s&@o construidas socialmente. As necessidades
basicas, podem ser modificadas e acrescidas de outras de acordo com o
contexto sociocultural. (BRASIL, 1998, p. 24).

O RCNEI (BRASIL, 1998), indica que o cuidado com o individuo compreende a
capacidade de auxiliar estes a se desenvolverem. Desta forma, esta implicado no
cuidar a valorizagcdo da ajuda no desenvolvimento das capacidades cognitivas,
sociais, emocionais e culturais que compdem a formacao integral do sujeito. Este
cuidar s6 é possivel através da interacdo do individuo com o outro e requer
mecanismos especificos de atuacdo. E em razdo disso, que o desenvolvimento
integral do individuo estard a mercé dos cuidados relacionais, que implicam a
dimenséo da afetividade e dos cuidados com a parte biolégica do corpo que envolve
a alimentagéo e a higiene. (BRASIL, 1998).

Um dos avancos da educacdo infantil estd ligado ao reconhecimento da
aprendizagem nos primeiros anos de vida. Dados histéricos apontam que o
surgimento das creches esta relacionado ao processo de emancipacdo da mulher no
campo do trabalho, de maneira que estas se tornaram espaco de depdsito de criancas
gue sO recebiam cuidados com a higiene e a alimentacdo. Sobre esse dado, Alves

(2011) ressalta que:

No final do século XIX, foram criados os primeiros “asilos”, as primeiras creches
para os filhos das classes menos favorecidas, que funcionavam como
“depésitos” de criangas para que as maes pudessem trabalhar. A origem das
creches, relacionada com o trabalho feminino e preocupacdes sanitarias e
filantropicas, foi influenciada pela medicina e a assisténcia social, sendo o
trabalho ali realizado voltado para questfes de higiene, alimentacéo e cuidados
fisicos, sem investimentos nos aspectos pedagdgicos. (ALVES, 2011, p. 2).

Num outro patamar, surgiram os jardins de infancia, que seriam espacos
educativos criados para atender criangas oriundas de familias com boa posi¢ao
econbmica e social. Mas, a perspectiva de aprendizagem ainda nao foi aceita, de
forma que estes espacos eram mais recreativos que pedagogicos e diverso do
processo educativo das creches que era, predominantemente, assistencialista.

O aspecto assistencialista do atendimento a primeira infancia foi discutido por

Kuhlmann Junior (2010) da seguinte maneira:
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* As creches, pré-escolas e escolas voltadas para assistir necessidades
sociais do século XIX foram as instituicdes educacionais que mais receberam
investimentos financeiros;

* A escola priméaria se desenvolveu a partir das ideias que defendiam a
normalizag&o das classes trabalhadores por meio da educacgéo e do desejo de
universalizacédo do ensino;

* As instituicbes de educacéo infantil se diferenciavam das demais por ser
uma novidade para o processo educativo do Brasil no século XIX e por, em
muitos delas, atender criancas pobres;

* As creches estiveram associadas aos 0rgaos governamentais de servigo
social e, portanto, ausente das pesquisas educacionais;

» As creches e pré-escolas enfrentaram criticas por terem sido consideradas
lugar de guarda de criangas, de oferta de assisténcia e ndo de educacéo;

* O assistencialismo vinculado ao atendimento de criancas de creches e pré-
escolas foi configurado por proposta educacional que pretendia a submissao das
criancas e familias das classes populares que atendiam;

* A pedagogia das instituicbes educacionais para os pobres é uma pedagogia
da submisséo;

* A educacado assistencialista foi desenvolvida para atender criancas que
poderiam passar os dias nas ruas e poderiam estar sujeitas a pratica de crimes;
* A pedagogia assistencialista pretendia formar os individuos para um futuro
profissional, por isso, pode-se dizer que era uma educacao profissionalizante;

» A escola assistencialista satura seus alunos expondo-os aos diversos tipos
de conhecimentos. (KUHLMANN JUNIOR, 2010, p. 3-5).

Além do exposto, Kuhlmann Junior (2010) apresenta algumas propostas para a
educacao infantil, considerando que criancas menores de sete anos seriam capazes de
aprendizagem e, em razao disso, discutiu acerca das ideias de tedricos e movimentos
gue se iniciaram entorna de uma nova pedagogia para ensino de criangas e que foram
importantes para a promog¢ado da educacao infantil. Desta forma, verifica- se que
algumas formulacdes, elaborados pelo autor aqui citado, com o objetivo de demonstrar
gue o modelo assistencialista de educacéo infantil deveria ser modificado, e isso foi
importante para 0s novos rumos que a educacao infantil tomou, sobretudo quanto ao

rompimento com tal modelo educativo:

e A Sala de Asilo surgida na Franca foi tida por Jean-Noel Luc como um espaco
voltado para a formacdo da criangca e rompe com o modelo de guarda e
protec&o dos alunos dos perigos exteriores;

e Em 1882 as Sala de Asilo passam a se chamar Escola Maternal e Pauline
Kergomard afirma que este é o inicio da predominancia da educacao sobre o
assistencialismo de prevalecia;

e Pelo fato das escolas assistencialistas ter a finalidade de moldar o espirito das
criancas ensinando-lhes virtudes e buscando a sua submissdo, Kishimoto
considera que as creches e asilos ndo fariam parte do sistema pré-escola pelo
fato de ndo existir nestas instituicdes preocupacoes educativas;

e A escola nova tem como precursor o aleméo Kindergarten que reformula o
ensino conforme os padrdes da sociedade capitalista;
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e As polémicas entorno da educacdao infantil foram muitas, especificamente pela
resisténcia em educar a crianca fora do ambito familiar;

e Com isso, surgem as discussfes acerca do papel da familia, do Estado e das
instituicdes escolares na formacéo das criancas;

e A natureza social que se quis oferecer &s creches e pré-escolas resultou na
tentativa dos administradores destas instituicbes a educar as criangas e suas
maes para se adaptarem ao meio social do qual faziam parte;

e Além das questdes acima citadas, as creches passam a contar com a figura do
médico com o objetivo de oferecer cuidados a higiene e esse fato levava a
creche a se distanciar, ainda mais, da educacéao;

e Outra caracteristica que esteve presente nos espacos educativos desta época
refere-se &s influéncias do autoritarismo politico de um povo que defendiam a
eugenia racista e as politicas da assisténcia cientifica.

Sendo assim, aos poucos vao sendo introduzidas as concepg¢des educacionais
gue dinamizam os espacos de creches e pré-escolas. Significa dizer que, a formacéo
do individuo para seguir um regime autoritario vai sendo abandonado para dar lugar as
ideias que percebem as criancas como seres capazes de aprendizagem e de se
desenvolver no ambiente educacional favoravel e que considere as peculiaridades da

infancia.

1.2 Concepcdes Legais acerca da Educacao Infantil no Brasil

No Brasil, somente a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB), Lei n® 9.394 de dezembro de 1996, que houve mudangas significativas na
atencdo as criancas de zero a seis anos. A partir de tais mudancgas, foi possivel
verificar o vinculo entre o cuidar das criancas e o processo educativo. O campo teérico
da educacéao infantil € ampliado e surgem diverso textos e pesquisas acerca da
importancia do desenvolvimento cognitivo na primeira infancia, com o fim de formar
uma base sélida para a aprendizagem do individuo, tanto que a educacéo infantil
passa a ser considerada a base da educacéo basica que visa o desenvolvimento
integral do sujeito. (BRASIL, 1998).

Além do cuidar e do educar, outro elemento importante para educacdo de
criangas de zero a seis anos € o brincar. A brincadeira tornou-se parte do curriculo da
educacado infantil pelo principio de que para que a crianca possa exercer sua
capacidade de criar e desenvolver atividades de forma criativa e diversificada é
preciso considerar a brincadeira como parte do processo educativo. A partir da
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brincadeira as criangas conseguem elaborar um parelho entre imaginacéo e realidade,
uma vez que imitam aquilo que testemunham de seu cotidiano. Toda brincadeira &
uma representacao de uma vivéncia passada. (BRASIL, 1998).

No documento Referencial Curricular para a Educacgao Infantil (RCNEI), constam
os principios que fundamentam as especificidades inerentes ao desenvolvimento
infantil que s&o: emocionais, sociais e cognitivas e que sdo importantes para o
exercicio da cidadania. Estes principios estao relacionados aos direitos das criancas

de zero a seis anos, que devem ser garantidos por Lei e que sdo 0s seguintes:

1.2.1 orespeito & dignidade e aos direitos das criangas, consideradas nas suas
diferencgas individuais, sociais, econdmicas, culturais, étnicas, religiosas etc.;
1.2.2 o direito das criancas a brincar, como forma particular de expresséo,
pensamento, interagdo e comunicacao infantil;

1.2.3 o0 acesso das crian¢as aos bens socioculturais disponiveis, ampliando o
desenvolvimento das capacidades relativas a expressao, a comunicagdo, a
interacdo social, ao pensamento, a ética e a estética;

1.2.4 asocializagdo das criancas por meio de sua participacéo e inser¢cdo nas
mais diversificadas praticas sociais, sem discriminagéo de espécie alguma;
1.2.,5 o atendimento aos cuidados essenciais associados a sobrevivéncia e ao
desenvolvimento de sua identidade. (BRASIL, 1998, p. 13).

Assim, a educacéao infantil se amplia de uma maneira efetiva, a ponto de se se
considerar que as criangas tenham direito a atividades prazerosas no espaco de sala
de aula, e isso s6 sera possivel por meio da ludicidade. Conforme ressalta Meneses
(2009), o primeiro teorico a reconhecer a importancia da ludicidade para o processo
de ensino e aprendizagem das criancgas foi Froebel. A partir dos estudos de Froebel
(1926) a educacéo infantil passa a adotar os jogos e brincadeiras como parte do
método educativo, considerando que o contato com o brinquedo e outros materiais
como bolas, cubos facilitaria a compreensédo por parte das criancas de contelddos
escolares, como por exemplo, utilizando brinquedos de montar e desmontar facilitaria
a aquisicao de no¢des matematicas.

Sendo assim, 0s aspectos do os aspectos do cuidar, educar e brincar como
principios primordiais da educacdo infantil ainda se encontram em processo de
consolidagéo, mas marcam avangos significativos para esta modalidade de ensino. O
gue precisa ainda se consolidar, é o reconhecimento da educacéo infantil como etapa
relevante para a educacdo basica. Embora, sejam reconhecidas as diversas
producdes académicas que atestam este fato e a efetivacdo das politicas
educacionais que demostram a eficacia da educacdao infantil para o desenvolvimento
cognitivo dos individuos, ainda h4 um ranco tradicionalista que impede a construcéo

de uma identidade da educacéo infantil como primeira etapa da educacdo basica.
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(CAMPOS, 2011).

Naturalmente, fatos como o exposto no paragrafo anterior atrasam o
desenvolvimento e o reconhecimento da educacgéao infantil como periodo marcante
para o processo educativo das criancas e, por conseguinte, a construcdo de uma
identidade que ressignifique a relevancia da educacdo infantil para a educacgéo basica.
A Lei de Diretrizes e Bases para Educacao (LDB) de n°® 9.349/96, tem papel
preponderante no processo de reconhecimento da educacéo infantil, pois na Secéo Il

— Da Educacao Infantil, preconiza os seguintes fundamentos:

Art. 29. A educacédo infantil, primeira etapa da educacédo bésica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, completando a acdo da familia
e da comunidade.

Art. 30. A educacéo infantil sera oferecida em:

| — creches, ou entidades equivalentes, para criangas de até trés anos de
idade;

Il — pré-escolas, para crian¢as de quatro a seis anos de idade.

Art. 31. Na educagdo infantil a avaliagdo far-se-4 mediante acompanhamento e
registro do seu desenvolvimento, sem o objetivo de promoc¢ao, mesmo para o
acesso ao ensino fundamental. (BRASIL, 1996, p. 11).

O que chama a atencéo é a colocacao da educacéo infantil como primeira etapa
da educacédo basica. Este € um avan¢o sem precedentes para esta modalidade de
ensino, considerando-se o periodo percorrido a esta conclusdo. A partir disso, foi
possivel pensar o curriculo da educacgédo infantil, bem como as normativas para seu
funcionamento nos espacos de creches e pré-escola. Campos (2011, p. 220), ressalta
que: “A crianga, considerada sujeito historico e de direitos, passa a ser tomada como
o centro do planejamento curricular, que deve ser orientado pelas duas funcbes
precipuas dessa etapa educativa: educar e cuidar”.

Esta consideracgéo da crianga como sujeito de direitos e, por isso, merece atencéo
gquanto ao seu desenvolvimento integral, o0 que engloba os aspectos emocionais,
sociais e cognitivos, é discutido no RCNEI com argumentos que apresentam algumas
consideracdes a respeito da concepcao de crianca que as entidades responsaveis
pela oferta do atendimento escolar deve considerar, tal como 0 exposto na seguinte

citacao:

A crianga como todo ser humano, é um sujeito social e histérico e faz parte de
uma organizacao familiar que estd inserida em uma sociedade, com uma
determinada cultura, em um determinado momento histérico. E profundamente
marcada pelo meio social em que se desenvolve, mas também o marca. A
crianca tem na familia, biolégica ou ndo, um ponto de referéncia fundamental,
apesar da multiplicidade de interacdes sociais que estabelece com outras
instituicbes sociais. (BRASIL, 1998, p. 21).

Verifica-se que, o carater de sujeito de direitos e parte da construcdo social que
€ delegado a crianca a partir dos avancos ocorridos no campo educativo, que culminou
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no estudo do desenvolvimento integral dos individuos, considerando o papel da
sociedade, da familia e da escola nesse processo.

Alias, a participagdo da familia no processo educativa das criangas faz parte dos
novos rumos da educacao infantil na contemporaneidade, isso porque o0s especialistas
acreditam que a familia deve complementar o trabalho para a aprendizagem da
crianca, assim como para o seu desenvolvimento integral. Sobre isso, Kishimoto
(2001, p. 1): “O trabalho com a familia e a comunidade néo pode ser ocasional, mas
complementar do pedagdégico para desenvolver a crianca integralmente”.

Um dos direitos da crianca € o de serem educadas e criadas pelo seu ndcleo
familiar, sendo essa uma recomendacao do Estatuto da Crianca e do Adolescente
(ECA), que coloca a familia como a primeira instituicdo social que deve garantir de
forma efetiva os direitos basicos da crianca. Em razdo, é fundamental que as
instituicbes responsaveis pelo desenvolvimento dos individuos na infancia
estabelecam um didlogo claro e objetivo com a familia facilitando sua participacdo na
aprendizagem de seus filhos. Para tanto € preciso criar um canal de comunicacéo
entre familia e escola. Isso pode ser feito a partir da indicagcdo do RCNEI, que é a
seguinte:

A comunicacdo mais individualizada entre as familias e as instituicbes de
educacao infantil deve ocorrer desde o inicio de forma planejada. Apds os
primeiros contatos, a comunicacdo entre as familias e os professores pode se
tornar uma rotina mais informal, mas bastante ativa. Entrar todos os dias até a
sala onde sua crianca esta, trocar algumas palavras com o professor pode ser
um fator de tranquilidade para muitos pais. Quanto menor a crianca, mais
importante essa troca de informacdes. Este contato direto ndo deve ser
substituido por comunica¢des impessoais, escritas de maneira burocratica.
Oportunidades de encontros periédicos com os pais de um mesmo grupo por
meio de reunides, ou mesmo contatos individuais fazem parte do cotidiano das
instituicbes de educacdo infantil. (BRASIL, 1998, p. 78).

O olhar do professor para estas novas nuances no fazer pedagdgico, é essencial
para se alcancar os objetivos da educacdo infantil. Perceber a familia como parte do
processo, significa interagir com a esta e desenvolver a habilidade de escuta. Ha
diversas informacgBes que a familia traz ao ambiente educativo das criancas e que
séorelevantes para o cuidar e 0 educar enquanto estas se encontram no espago
escolar.E importante lembrar que a figura do professor no processo de evolugdo
daeducacédo infantil no Brasil tomou rumos significativos, sobretudo no tocante a
gualificacdo. A partir da LDB, ficou definido que para atuar no campo da educacéo
infantil o professor teria que ter formacao superior na area da educacao. Cerisara
(2002), afirma que:

Com relagdo as profissionais da educacao infantil, a lei proclama ainda que
todas deveréo até o final da década da educacéo ter formacéao em nivel superior,
podendo ser aceita formacdo em nivel médio, na modalidade normal. Ou seja,
até o ano de 2007 todas as profissionais que atuam

diretamente com criangas em creches e pré-escolas, sejam elas denominadas
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auxiliares de sala, pajens, auxiliares do desenvolvimento infantil, ou tenham
gualquer outra denominacdo, passardo a ser consideradas professoras e
deverdo ter formagéo especifica na area. (CERISARA, 2002, p. 4).

O local de formacdo dos professores para atuacdo na educacao infantil foi
definido pela LDB, segundo Cerisara (2002), teria que nas universidades que ofertam
cursos de licenciatura e graduacao plena relativo ao campo da educacéo.

A implantagcdo destas medidas, é certo que foram desafiadoras para o0s
especialistas em educacao, mas que surtiram efeito efetivo para os novos rumos da
educacao infantil no pais.

Ainda conforme Cerisara (2002) um aspecto que néo foi contemplado pela LDB
foi a questéo do financiamento da educacgéo infantil. Neste ponto a LDB tomou a atitude
de omissdo, de maneira que ndo nenhuma indicacdo acerca do financiamento
adequado a efetuacado das acdes da educacdao infantil pelas instituicdes que ofertam

esta modalidade de ensino. Diante disso, a autora aqui citada informa que:

Neste sentido, pode-se dizer que, naquilo que é essencial, a educacao infantil foi
marginalizada, isso porque sem recursos € impossivel realizar o que foi
proclamado tanto no que diz respeito a transferéncia das instituicbes de
educacdo infantil das secretarias de assisténcia para as secretarias de
educacgdo, como em relacdo a redefinicdo do carater pedagégico de creches e
pré-escolas ja vinculadas as secretarias de educac¢éo. O mesmo se pode dizer
com relagdo a formagao das professoras que ja atuam na area. (CERISARA,
2002, p. 5).

Apesar das politicas voltadas para a ampliacdo da oferta da educacéo infantil no
Brasil, ndo ocorreram grandes avancos no tocante ao seu financiamento. A LDB em
consonancia com a legislacdo federal coloca a responsabilidade pelos recursos da
educacéao infantil sob a responsabilidade dos gestores municipais e passa a exigir o
alcance de metas relativas ao atendimento de criancas de zero a trés anos em creches
e dos quatro aos seis nas pré-escolas. O surgimento do Fundo de Manutencéo e
Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizacdo dos Profissionais da
Educacdo (Fundeb), houve um avango no financiamento da educacdo. Macédo
(2011), diz que:

A politica do Fundeb representou um avang¢o importante no tocante ao
financiamento da educacéo, especialmente no que se refere a educacao infantil,
pois até entéo, apesar de ser legalmente reconhecida como primeira

etapa da educacao, ndo havia recursos subvinculados para sua manutengao.
(MACEDO, 2011, p. 11).

Porém, a educacdo infantil continuou sem incentivo financeiro para sua
manutencéao, sobretudo quanto a oferta para criancas de zero a trés anos. De acordo
com Macédo (2011), alguns movimentos oriundos da sociedade civil, como o

Movimento Feminista por Creche, o Movimento Inter féruns de Educacao Infantil do
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Brasil (MIEIB) e Féruns Regionais e Estaduais, se manifestaram contra o fato, mas
nao houve nenhuma mudanca efetiva.

A partir disso, passou-se a se pensar na qualidade da educacéo infantil, tanto que
0 Ministério da Educacdo e Desporto (MEC), elaborou, com a participacdo de
secretarios, conselheiros, técnicos, especialistas, professores e outros profissionais,
o documento Parametros Nacionais para a Qualidade da Educacéo Infantil com data
de publicacao referente ao ano de 2006. O objetivo deste documento diz respeito a
promocédo da igualdade de oportunidades educativas e que resultem no respeito a
diversidade e desigualdades existentes no Brasil, bem como o respeito as diferentes
expressoes culturais que marcam a nacgao brasileira.

No tocante a proposta de elaboracéo de parametros de qualidade para educacéo
infantil, consta no documento publicado pelo MEC e mencionado no paragrafo
anterior, que é preciso considerar 0s seguintes aspectos: Reconhecimento da crianca
como ser detentor de direitos e deveres; Compreensao do periodo de vida e Oferta de
condicOes para o desenvolvimento de aprendizagem. Para uma melhor compreensao

deste pressuposto, foi elaborado o quadro seguinte:

QUADRO 1: Aspectos a Serem Considerados para Implementacdo dos Parametros

de Qualidade da Educacéo Infantil

1. As criancas devem ser | 1. E necessario ajudar as | 1. A crianca deve ser
reconhecidas desde o |criancas a realizarem | estimulada a brincar.
nascimento como | suas atividades, quando
cidadaos de direitos. nao for possivel ainda
executarem sozinhas.

2. As criancas sé&o | 2. As criancas devem ter | 2. A criangca deve ser

individuos dnicos e | suas necessidades | motivada a expressar
singulares. basicas fisicas e | sentimentos e
psicoldgicas atendidas. pensamentos.

3. As criangas devem ser | 3. Os adultos devem | 3. A imaginagdo e a
reconhecidas como seres | prestar atencado especial | curiosidade da crianca

histéricos e culturais. em determinados | precisam ser
momentos da vida da | desenvolvidas, além da
crianga. capacidade de se

expressar.
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4. As criancas sao seres 4. A partir de estratégias

capazes e produtores de pedagdgicas adequadas &
cultura. necessario ampliar, de
forma continua,

conhecimentos a respeito
do mundo da natureza e

da cultura.
5. As criangas séo 5. Tornar diversa atividades,
individuos humanos, e escolhas ecompanheiros de
assim fazem parte do interacdo em creches, preé-
mundo animal, vegetal escolas e centro de educacéao
e mineral. infantil.

FONTE: Parametros Nacionais para a Qualidade da Educacao Infantil (BRASIL,
2006).

Todas as condi¢cbes expostas no quadro acima, séo resultado dos avancos que
a educacao infantil alcangou a partir da busca por novos ramos para essa modalidade
de ensino.

O debate sobre a qualidade da educacao infantil, foi bastante significativo para
o direcionamento de politicas que concorreram para as reformas do ensino, motivando
0 aumento das matriculas na Educacdo Basica, sobretudo facilitando o acesso de
alunos das camadas sociais mais baixas as escolas. Entre os avancos que as politicas
educacionais proporcionaram esta a democratizacdo da educacao, abrindo-se campo
para o planejamento de acdes voltadas para a permanéncia dos alunos no ambiente
escolar. (BRASIL, 2006).

Assim, a educacdo infantii passa por algumas etapas, como o0 periodo
assistencialista, para uma nova forma de educar as criangas para a formacéao cidada.
A partir da conscientizacdo acerca da crianca como sujeito de direitos, foi possivel
pensar e buscar meios de acdo para tornar a educacao infantil parte do processo
pedagogico educativo do pais, de forma que esta modalidade de ensino passou a ser

a base da Educacéo basica. Souza (2014), justifica que:

A educacao infantil passa por diversos processos historicos em sua construgéo
baseada em mudancas e novos rumos da marca assistencialista caracterizada
por cuidados e custddia para a educacional apontada e direcionada pela
legislagdo que traz consigo leis, estatuto e planos para melhor cunho
pedagégico. Uma nova identidade é construida. Relacionando deste modo o
cuidar e educar nas instituigbes. (SOUZA, 2014, p. 18).

A autora acima citada, faz mencéo ao periodo assistencialista em que a educacéo
infantil foi parte, tendo seus objetivos voltados para o auxilio as familias de baixa
renda, o que nao considerava o direito como parte do processo educativo. A partir dos
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debates e reformas e da elaboracédo de principios pedagoégicos para esta modalidade
de ensino, Souza (2014) acrescenta o0 seguinte:

A educacdo em relacdo com as instituicbes de educacgéo infantil ganhou
fortemente espaco privilegiado e destaque alcancando os seus objetivos
propostos, pode-se dizer que obteve grandes avancos em termos de direitos,
reconhecimento e valorizagdo da crianga no ambiente social e educativo.
Para melhor entendimento, podemos destacar a legislagdo como marco
importante para todos estes fatores positivos acontecerem. (SOUZA, 2014,
p. 20).

A legislagcdo € um marco importante, pois coloca a educacédo infantil também
como responsabilidade do Estado, o que foi relevante para a destinacdo de recursos
para a implantacdo de creches e pré-escolas para o atendimento de criancas de zero
a seis anos de idade. Consta no Parecer do Conselho Nacional de Educagéao (CNE)
e da Camara de Educagédo Basica (CEB), de n® 20/2009, o seguinte trecho sobre a

regulamentacao das creches e pré-escolas no Brasil:

O atendimento em creche e pré-escola a criangas de zero a cinco anos de idade
€ definido na Constituicdo Federal de 1988 como dever do Estado em relacdo a
educacéo, oferecido em regime de colaboracéo e organizado em sistemas de
ensino da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios. A
incorporacdo das creches e pré-escolas no capitulo da Educacdo na
ConstituicAo Federal (art. 208, inciso 1V) impacta todas as outras
responsabilidades do Estado em relagcdo a Educacéo Infantil, ou seja, o direito
das criancas de zero a cinco anos de idade & matricula em escola publica (art.
205), gratuita e de qualidade (art. 206, incisos IV e VI), igualdade de condicdes
em relacdo as demais criangcas para acesso, permanéncia e pleno
aproveitamento das oportunidades de aprendizagem propiciadas (art. 206,
inciso 1). (BRASIL, 2009, p. 4).

Com isso, verifica-se a importancia da legislacdo para os novos rumos tomados
pela educacdo infanti no pais. Além das creches e pré-escolas, outras
responsabilidades passam a ser abarcadas pelo Estado, tal qual a oferta do ensino de
gualidade.

Apos longos debates que envolviam a oferta da educacao infantil, garantia de
acesso, financiamento e qualidade do ensino, surge a necessidade de se pensar na
qualificagdo dos professores. As reformas no ambito da educacgéo para criancas de
zero a seis anos de idade, resultaram na exigéncia de formacdo prévia para
educadores e professores que atuam no ambito da educacéao infantil. No inicio houve
certa resisténcia, mas diversos gestores municipais ofertaram cursos de formacéo
para educadores leigos que ja atuavam em creches e pré-escolas. (BRASIL, 2009).

No documento Referencial Curricular para a Educacéo Infantil — RCNEI (BRASIL,
1998), ha uma discussdo acerca da importancia da formagdo continuada para os
professores que atenderao as criangas que frequentam creches e pré-escolas. A escola
nao pode deixar em segundo plano o processo de formacdo continuada, e nem

permitir que esta ocorra sem regularidade. A formacéao continuada é uma oportunidade
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em que os professores poderdo socializar suas vivéncias e trocar ideias, sobre 0s
diversos eventos ligados a educacéao infantil. H4 no referido documento a seguinte
sugestdo: “A instituicdo deve proporcionar condicbes para que todos o0s
profissionais participem de momentos de formagdo de naturezas diversas como
reunides, palestras, visitas, atualizagbes por meio de filmes, videos etc”. (BRASIL,
1998, p. 68).

Numa perspetiva legal, a questdo da formacao continuada é exigida pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - Lei 9.394/96, com a finalidade de
preparacéo do educador para atender as demandas que o processo educativo requer.
Na atualidade a sociedade vem passando por diversas mudancas, sobre pela
surgimento e utilizacao de novas tecnologias que tornam o acesso a informacéo cada
vez mais rapido para alunos, exigindo habilidade por parte dos professores em
acompanhar estas transformagodes. (SILVA, 2014).

Vale mencionar que o processo de formacao continuada, embora que amparado
em Lei, ainda se configura como um desafio para a educacao infantil, isso por conta
da necessidade de comprometimento de todas as entidades governamentais
responsdaveis pela oferta e manutencdo da educac¢éo no pais.

Sendo assim, pode-se afirmar que a partir da elaboracdo deste capitulo,
pretendeu-se discutir sobre as novas perspectivas educacionais e pedagogicas que
eram novo norte a educacao infantil no Brasil. A partir disso, foi possivel levar essa
modalidade de ensino para diversos foruns e debates como tema de relevancia para
campo educativo que precisava romper com a natureza assistencialista que

carregava. De acordo com Alves (2011):

As novas concepgdes de crianga, baseadas nas miltiplas éareas do
desenvolvimento e na condicdo de sujeito ativo e de direito, indicam que a
educacdo da crianca deve promover a aprendizagem considerando a
integralidade e a indivisibilidade das dimensGes de seu desenvolvimento.
Consequentemente, vive-se, atualmente, um intenso processo de revisdo de
concepcdes sobre a educacao de criangas em espacgos coletivos. A saida da
esfera da Assisténcia Social, que se caracteriza pelo cuidar, para integrar a da
Educacéo, que privilegia o educar (ALVES, 2011, p. 11).

Os avancos no espac¢o da educacao infantil sdo significativos, mas ainda ha muito
a ser modificado e melhorado. Porém, € isso que torna desafiante a tarefa de atuacao
no contexto da creche e da pré-escola. O curriculo da educacéao infantil esta entre os
desafios a serem vencidos, sobretudo quanto a implementacdo de propostas
pedagodgicas que estejam efetivamente direcionadas para a garantia de uma
educacdo de qualidade para todas as criancas, que permita o desenvolvimento

integral das mesmas.

Além do mais, é necessario que sejam consolidadas as politicas educacionais que
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orienta todo o corpo docente de uma instituicdo de ensino, a partir da Educacao Basica
a reconhecer a criangca como sujeito de direitos, sobretudo no tocante ao respeito a
sua condicdo como crianca que deve ser educada, cuidado e ter o direito de brincar
assegurado, também, pela escola. No ponto em que se encontra, é inegavel os avancos
e mudangas por quais passou a educacao infantil ao longo de sua trajetoria. S&o
muitos 0s progressos e metas alcancadas que tornam esta modalidade de ensino

relevante para a formacéo integral dos individuos.

1.3 Principais Aspectos que Marcam Mudancas na Educacéo Infantil

As transformacdes que ocorrem na educacéao infantil, permitiu a compreenséo de
novas praticas pedagoégicas que foram pensadas e experimentadas nos espacos de
creches e pré-escolas. Foram importantes também, para levantar uma discusséo
entorno de aspectos inerentes ao ensino infantil, como por exemplo as relacbes que
sdo estabelecidas nas instituicbes da educacao infantil. Paschoal (2009), aponta
algumas metas que precisam ser alcancadas no préoximo milénio, que sdo as

seguintes:

1.3.1Recursos financeiros aplicados, exclusivamente, nesse nivel de ensino;
1.3.1 Universalizacao do atendimento para todas as crian¢as de zero a cinco
anos de idade;

1.3.2 Formacdo inicial e continuada do professor que priorize a integracéo
entre os cuidados e a educacao da crianga pequena;

1.3.3 Projeto pedagogico adequado para essa faixa etaria, que possibilite o
enriquecimento das experiéncias infantis;

1.3.4 Trabalho coletivo entre a direcdo, coordenacao, professor, demais
funcionarios da instituicdo e familia das criancas ludicidade como elemento
fundamental na organizacéo do trabalho pedagdgico; participagdo das familias
nas escolas infantis;

1.3.5 Espaco fisico contendo mobiliario e material pedag6gico adequado a
idade das criancgas;

1.3.6 Seguranca fisica e psicolégica que garanta o acolhimento a todas as
criangas, inclusive as criangas especiais;

1.3.7 Articulacdo entre esse nivel de ensino e os anos iniciais do ensino
fundamental. (PASCHOAL, 2009, p.15).

E necessario agir para que as novas geracdes tenham garantido o direito a uma
educacdo de qualidade e efetiva no tocante ao desenvolvimento cognitivo, social e
afetivo dos alunos, desde a primeira fase de vida.

Ramos (2006) ao analisar o processo historico da educacao infantil no Brasil,
conclui que a mesma tem uma trajetéria de cem anos, mas somente nas Ultimas
décadas conseguiu avancos efetivos na formagdo educativa das criancas. O autor
justifica que:

N&o ha mais controvérsia sobre a importancia da Educacéo Infantil para a
crianga nem sobre a necessidade social desse segmento do processo
educativo. Trata-se de um fenébmeno mundial e que, no Brasil, também alcanca
significativa expresséo. A Educacéao Infantil pode ter significado particularmente
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importante, quando se fundamenta numa concepc¢éo de crianca cidadd, como
pessoa em processo de desenvolvimento como sujeito ativo da construgédo do
seu conhecimento. (RAMOS, 2006, p. 47).

Assim, ha um duplo significado que denota a relevancia da educacéo infantil para
os individuos, e estes se encontram no direito da crianca de ser vista como cidada e
no processo de desenvolvimento que o tornard um sujeito ativo e capaz de
transformacdo social e pessoal, que se dara a partir da construcao do seu saber.

De acordo com Amorim (2012), ao longo da trajetdria da educacéo infantil no
Brasil, pode-se mencionar os avanc¢os alcancados na elaboragéo do seu curriculo. No
documento Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica
(DCNGEB) apresentou no ano de 2010 a Resolugédo CNE/CEB n° 04/2010 que trata
da questéo curricular da educacao infantil e, entre os pontos mais marcantes estao os
abaixo transcritos:

e Aresponsabilidade que o Estado brasileiro, a sociedade e a familia tem em
garantir: a democratizacdo do acesso, a inclusdo, a permanéncia e a conclusao
com sucesso das criangas, jovens e adultos na instituicdo educacional (art. 1°);
o A afirmativa de que as diretrizes devem ter como foco os sujeitos que d&o
vida ao curriculo e & escola (art. 2°);

e Areafirmacéo da Educacgdo Bésica como direito universal e alicerce para o
exercicio da cidadania em plenitude e para a conquista dos demais direitos (art.
5°);

¢ O entendimento de que na Educagdo Basica é necessario considerar as
dimensées do cuidar e do educar em sua inseparabilidade (art. 6°);

e A necessidade de se criar um Sistema Nacional de Educacédo, no qual os
entes federativos sdo chamados a colaborar para transformar a Educacgéo
Bésica em um sistema orgénico, sequencial e articulado (art. 7°);

o A relevancia de que a escola elabore seu projeto politico pedagégico
concebido e assumido colegiadamente pela comunidade educacional,
respeitadas as multiplas diversidades e a pluralidade cultural (art. 10);

¢ O entendimento de curriculo como experiéncias escolares que se
desdobram em torno do conhecimento, permeadas pelas rela¢des sociais,
articulando vivéncias e saberes dos estudantes com o0s conhecimentos
historicamente acumulados e contribuindo para construir as identidades dos
educandos (art. 13). (AMORIM, 2012, p. 9).

O curriculo define aspectos preponderantes para a organizacdo da oferta da
educacdao infantil. S&o definidos, por exemplo, que a divisdo do espaco de creche e
pré-escola serd composto de acordo com a faixa etaria dos alunos, de maneira que o
espaco da creche sera destinado a criancas até trés anos e onze meses e a pré-escola
sera destinada a atender criancas da fase final da creche até os seis anos de idade.

E importante que seja assim, para que sejam levadas em consideracio as
especificidades de cada fase da vida escolar, o que contribui de forma adequada para
o desenvolvimento infantil. Sendo assim, as Ultimas décadas foram importantes para
a educacao infantil, sobretudo pela quantidade de pesquisas e trabalhos publicados
pelo Ministério da Educacdo (MEC), com a finalidade de contribuir para tornar
reconhecida a infancia como periodo relevante para o processo de aprendizagem e

da formacé&o cidada das criangas. Para Andrade (2010):
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Nos ultimos anos foi significativo o nUmero de documentos oficiais elaborados e
divulgados pelo Ministério da Educacgédo no intuito de que seja efetivada uma
Politica de Educacao Infantil no pais. Dentre os pressupostos dessa politica
estdo o reconhecimento da infancia como etapa relevante no processo de
construcdo da cidadania, as funcdes indissociaveis de cuidar e educar, o
oferecimento da educacéo infantil em complementagéo a acdo da familia, o
ladico como elemento constitutivo das praticas pedagdgicas nas instituicdes de
educacao infantil, a formacdo adequada dos profissionais, 0 acesso as
instituicbes de educacéo infantil e, sobretudo, a garantia de uma educagao de
gualidade pautada nos direitos fundamentais da infancia. (ANDRADE, 2010, p.
175-176).

E certo que o resultado de trabalho e luta dos envolvidos no processo educativo
do Brasil contribui para o reconhecimento da educacéo infantil como etapa educativa
da formacao escolar. Para tanto, foi necessario o rompimento com paradigmas antigos
gue colocavam o espaco da creche como substituto do lar e ndo como instituicao
escolar.

Duarte (2011) ressalta que:

Vislumbra-se assim, contribuir para que a primeira etapa do ensino seja
reconhecida como essencial na vida escolar de qualquer crianca, impulsionando
a formulacéo e a implementacao de politicas, que valorizam e corroboram para
a qualidade da formacéo profissional. (DUARTE, 2012, p.11).

A partir das politicas em prol do processo educativo no pais, permitiu aos
educadores reconhecer metodologias para o ensino. A partir disso, pode-se observar
mudancas significativas na pratica pedagdgica, de forma que o ambiente escolar
passa a ser alegre, dinamico e apto a inserir a brincadeira como parte do
desenvolvimento da aprendizagem.

Assim, o ambiente de sala de aula na Educacao Infantii € um dos melhores
espacos para se desenvolver atividades pedagdgicas que envolvam jogos e
brincadeiras. A modalidade de ensino da Educacao Infantil € um lugar privilegiado
para se inserir a tematica da inclusao dos jogos e brincadeiras como alternativas para
a pratica educativa com criancgas. I1sso é possivel, pelo fato do brincar esta inerente a
fase infantil, de maneira que a escola necessita considerar este aspecto para, com
isso, facilitar o desenvolvimento da aprendizagem. (BARBOSA, 1997).

O processo de utilizar os jogos e brincadeiras nas atividades escolares é possivel
em razdo do conhecimento de com 0 passar o tempo, enquanto as criangas vao se
desenvolvendo, as brincadeiras vao se estruturando de forma a acompanhar o
crescimento fisico e cognitivo do individuo. Significa que os professores devem
considerar as fases de desenvolvimento infantil quando da utilizac&o de determinados
brinquedos e jogos. A crianca de seis meses e a de trés anos contam com

possibilidades diversas de expressao, comunicagao e de interagcdo com 0 seu meio.
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Ao ponto em que vao se desenvolvendo, as criancas vao adquirindo novas habilidades
e se tornando capaz de compreender sua realidade e construir sua visdo de mundo.
(QUEIROZ, 2006).

E relevante mencionar que as brincadeiras ndo sdo momentos de simples
recreacdo e em razao disso, os professores devem utiliza-las mediante um objetivo
gue resulte na aprendizagem de determinado conceito ou competéncia. Para que a
brincadeira resulte em aprendizagem de forma efetiva é preciso que o professor tenha
total seguranca na sua intervencdo. Durante a realizacéo de atividades pedagdgicas
gue envolverao jogos e brincadeiras, o professor tera de conhecer a brincadeira que
irA propor, tera que participar da brincadeira e exercer o papel de observador para
conhecer as correlacdes feitas pela crianga entre o mundo real e 0 mundo de fantasias
gue cria enquanto brinca. Sendo assim, verifica-se que nos novos rumos tomados pela
educacéao infantil o brincar torna-se direito das criancas, de maneira que a escola deve
incluir atividades ladicas no cotidiano de sala de aula, de maneira que 0s jogos e
brincadeiras facam parte do curriculo pedagoégico da instituicdo de ensino, o que
resultard num processo educativo diversificado tornando o ambiente escolar mais

prazeroso, ja que o ludico é parte da vida infantil.

Os educadores podem se valer dos jogos e brincadeiras em sala de aula para
ajudar as criancas a compreender aspectos socioculturais do seu meio, de forma que
a escola cumpra o seu papel de formadora do ser integral, ou seja, de individuos
criticos e capazes de conhecer sua realidade, de modo a ser capaz de refletir sobre
esta realidade podendo desenvolver competéncias para transforma-la. Com isso, a
brincadeira no cotidiano escolar se torna um instrumento utilizado pelos alunos para
reconhecer os padrdes culturais adotados pelo mundo social do qual € parte, sendo a
partir disso que a convivéncia social é aprendida. Outro fator bastante valorizado no
novo panorama que se deslumbra no campo da educacao infantil, a afetividade no

ambiente da creche e da pré-escola. No RCNI (BRASIL, 1998), consta que:

Em se tratando de criancas tdo pequenas, a atmosfera criada pelos adultos
precisa ter um forte componente afetivo. As criangas s6 se desenvolverdo bem,
caso o clima institucional esteja em condi¢cfes de proporcionar-lhes seguranca,
tranquilidade e alegria. Adultos amigaveis, que escutam as necessidades das
criancas e, com afeto, atendem a elas, constituem-se em um primeiro passo
para criar um bom clima. As criancas precisam ser respeitadas em suas
diferencas individuais, ajudadas em seus conflitos por adultos que sabem sobre
seu comportamento, entendem suas frustracdes, possibilitando-lhes limites
claros. Os adultos devem respeitar o desenvolvimento das criangas e encoraja-
las em sua curiosidade, valorizando seus esfor¢os. (BRASIL, 1998, p. 67).

A interacéo entre o professor e o0 aluno €, na atualidade, considerada importante

para a aprendizagem desde a primeira fase da vida escolar. Para tanto, é preciso
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habilidade e motivacao dos professores para cuidar e educar as criangas no espaco
da creche e pré-escola de forma satisfatéria. Para Souza (2014):

Compreende-se que o profissional da educacgéo infantil deve estar preparado
tanto em sua formacdo académica quanto na realizacdo de suas praticas
pedagogicas para trabalhar de forma construtiva para atender as necessidades
e 0 desenvolvimento da crianca, porém este profissional ainda est4 em fase de
crescimento para a sua formac&o académica e reformas para seu modo de atuar
pedagogicamente com praticas indissociaveis do cuidar e educar, e a verdadeira
relevancia e significacdo da atuacdo para a crianca. (SOUZA, 2014, 49).

Os novos rumos tomados pela educacéo infantil no Brasil sGo marcantes para o
processo de formacédo escolar dos individuos. A valorizacdo da brincadeira e do afeto
sao elementos que fazem parte do cotidiano de todas as criancas e, levar isso a escola,

€ umas acdes mais interessante e efetivas para a oferta da.
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CAPITULO II: LUDICIDADE, APRENDIZAGEM E PATICA DOCENTE

O estudo da importancia da ludicidade para a aprendizagem infantil, ja faz parte
do curriculo da educacéo infantil. Muitos dos tedricos da Educacao compreendem que
o ladico tem relevancia para o processo de ensino e aprendizagem por facilitar que a
crianca que estabeleca associacfes entre a brincadeira e a sua percepcdo da
realidade.

O brincar refere-se a linguagem da crianca que mantém uma ligacdo fundamental
com o brinquedo e o mundo ao qual esta inserida. Esta ligacdo ocorre a partir do
instante em que a crianca entra no mundo de fantasia e deste extrai conhecimento
através de uma linguagem simbdlica. Nesse sentido, o professor tem a funcdo de
auxiliar o aluno a tomar consciéncia do que é real e o que faz parte da imaginacao
infantil. Brincando a crianga toma posse de elementos da realidade imediata, de uma
maneira a oferecer-lhes significados novos. Assim, a inclusdo do ludico no ambiente
educativo permite a ocorréncia da articulacdo entre a imaginacdo e a imitacdo da
realidade. (BRASIL, 1998).

Criar espacgos para a brincadeira na escola é fazer uso da ludicidade para
alcancar aprendizagem, de modo mais criativo e prazeroso para a crianca. Significar
dizer que, o ludico facilita aos alunos da educacao infantil a desenvolver habilidades,
entres estas a imaginacao, a criatividade e a percep¢céo de mundo.

Neste capitulo, pretende-se estudar acerca da utilizacdo da ludicidade como
ferramenta de trabalho do educador para a aprendizagem dos alunos, verificando o
papel do professor a medida que o ludico faca parte do seu plano de aula e das suas
atividades cotidianas.

Nesse contexto, a acdo do professor € mediar a brincadeira e o uso do brinquedo
pela crianga, buscando |lhe auxiliar na autonomia e compreenséo da realidade social
a gual esta inserida. A partir da orientacdo do professor, o aluno vai, de maneira
gradual aprendendo e realizando suas atividades escolares. Kishimoto 92010, p.9),
apresenta um exemplo desta ideia ao afirmar que: “Com o apoio da professora,
criangas de 2 anos exploram os objetos de forma autbnoma, mas s&o orientadas a
guardar, apds o0 uso, nas sacolas com identificacéo, os objetos do mesmo tipo.” Assim,

o professor tem papel preponderante da mediacao entre ludicidade e aprendizagem.
2.1 Relevancia do Ludico para a Educacao Infantil
Na antiguidade, os gregos utilizavam o jogo como divertimento e desenvolvimento

das capacidades fisicas. Em razéo disso, o ludico ndo possuia o carater sério que lhe
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é conferido na atualidade. Esta seriedade dada a ludicidade no ambiente escolar foi
resultado das pesquisas de Froebel, no ano de 1926 quando suas ideias vieram a
publico com a proposta para a Educacéo Infantil justificando que a infancia é uma fase
crucial para aprendizagem dos individuos. Neste sentido, o pesquisador citado,
desenvolveu estudos que demonstravam a importancia do brinquedo para a
aprendizagem pelas criancas. (MENESES, 2009).

A utilizacdo de atividades ludicas pelos professores no ambiente escolar
corresponde as praticas que envolvem jogos e brincadeiras. Estas préaticas sdo
reconhecidas como relevantes para o desenvolvimento educacional do individuo. Um
dos aspectos favorecidos pelo uso dos jogos e brincadeiras pelo professor € a
possibilidade de este compreender o comportamento do aluno perceber elementos da
sua personalidade. (KAUFMANN-SACHETTO, 2011).

Conforme ressalta Meneses (2009), o primeiro teérico a reconhecer a importancia
da ludicidade para o processo de ensino e aprendizagem das criancas foi Froebel. A
partir dos estudos de Froebel (1926) a Educacao Infantil passa a adotar os jogos e
brincadeiras como parte do método educativo, considerando que o contato com o
brinquedo e outros materiais como bolas, cubos facilitaria a compreensao por parte
das criancas de contetdos escolares, como por exemplo, utilizando brinquedos de
montar e desmontar facilitaria a aquisicAo de nocfes matematicas. Portanto, a
insercao dos jogos e brincadeiras no ambiente escolar so foi possivel em razdo dos
estudos de Froebel que contribuiu de forma efetiva para dinamizar e tornar prazeroso
0 desenvolvimento da aprendizagem dos alunos da Educacéo Infantil.

Segundo Gusso (2005) a brincadeira € um evento inerente a crianca. A
brincadeira faz parte do dia a dia infantil, de forma que é brincando que as criancas
aprendem sobre o mundo dos adultos. Ao longo da fase infantil o individuo utiliza a
brincadeira e jogos simbdlicos para conhecer a realidade que o cerca. Além disso, 0
brincar tornou-se direito das criancas com a promulgacdo da Lei Federal de n°
8069/90, que compde os principios de protecao integral a crianca e ao adolescente.

Para Morais Maria (2009), a ludicidade no ambiente escolar facilita a
aprendizagem de modo a contribuir para o desenvolvimento integral do individuo;
contudo, precisa ocorrer na medida certa. Significa dizer que os educadores precisam
considerar 0s objetivos escolares na utilizacdo de jogos e brincadeiras no espaco de
sala de aula. Portanto, € necessario estabelecer os momentos da brincadeira
espontanea e os momentos do brincar com a finalidade de desenvolver habilidades
educativas.

De acordo com Gusso (2005) a utilizacdo da brincadeira com o objetivo de
aprendizagem precisa fazer parte do cotidiano da escola, de modo que o brincar seja
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reconhecido como uma ferramenta pedagdgica propicia ao desenvolvimento infantil.
E através da brincadeira que percepcéo da realidade que cerca a crianca é construida

por ela que, ao brincar, elabora proje¢cées do mundo real. Este autor acrescenta que:

Trabalhar com o ludico é bom e necessario, pois o professor pode utiliza-lo como
instrumentos para prevenir, diagnosticar, mediar e intervir no desenvolvimento
integral da crianca, ou até mesmo do grupo. Mas para que isso aconteca, é
preciso um planejamento criterioso do que, como e de que forma efetivar esse
trabalho pedagdgico, aliando o ladico com uma proposta de aprendizagem
significativa. (GUSSO, 2005, p. 244).

Porém, ainda ha resisténcias de professores que defendem os principios do
método tradicional de ensino e se mostram indiferentes a utilizacdo do ludico no
espaco escolar. A brincadeira ndo era considerada uma pratica pedagogica, em razao
de a escola compreender que para aprender a crianga precisa de siléncio e disciplina,
de maneira que os alunos tinham que se manterem imoveis e disciplinados, para que
nao ocorra bagunca, no ambiente de sala de aula. Dessa forma, a interacdo por parte
do aluno ndo acontecia, contrariando a ideia de que este € um ser ativo e participativo
na construcao de seu saber. (SCHULZ, 2006).

A possibilidade de integracdo da crianca ao ambiente escolar por meio da
brincadeira € defendida também por Santos (2013) que justifica que a acéao de brincar
no ambiente escolar se faz de suma importancia, pelo fato das brincadeiras
representarem a oportunidade de livre expressao pela crianca, de forma que este fato
contribui para facilitar o desenvolvimento infantil. Contudo, € necessario haver uma
flexibilizagé@o das atividades educativas, facilitando a convivéncia dos alunos com meio
de forma a lhe garantir seguranca para manifestar e elaborar suas habilidades

espontaneamente.

2.2 A Inclusao do Ludico no Ambiente Escolar

A escola deve incluir a ludicidade no seu programa escolar cada vez mais cedo, ja
gue nos dias de hoje as crian¢cas chegam a escola muito cedo e € natural que o ludico
seja utilizado como instrumento de intervencao educativa. (KAUFMANN- SACHETTO,
2011).

Um aspecto importante que os professores precisam considerar refere-se ao
interesse do aluno nas atividades propostas em sala de aula. A aprendizagem soé
ocorre de fato se o aluno sentir motivacdo para realizar o que Ihe foi solicitado pelo
professor. Gusso (2005) assegura que:

Faz-se necessario ressaltar que em todas as atividades, a crian¢a s6 aprende se

0 que estiver fazendo for interessante e ao mesmo tempo desafiador, caso
contrario, sera apenas uma atividade rotineira e mecéanica. Nesse sentido, ndo
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havera aprendizado significativo nem o brincar ludico. (GUSSO, 2005, p.245).

A partir desta perspectiva, considera-se a utilizagdo do jogo e da brincadeira no
ambiente escolar como um momento de expressao da criatividade, da fantasia e do
entretenimento e da aprendizagem. Isso se faz necessario pelo fato de a crianca
aprender brincando e se a brincadeira for interessante o aprender ser facilitado.

Para tanto, o professor deve escolher as brincadeiras a serem utilizadas em sala
de aula, planejar a inclusdo das brincadeiras no seu plano de aula, ter dominio da
brincadeira que ira propor aos alunos, observar as formas de interacdo dos alunos
enguanto brinca. (SCHULZ, 2006).

Portanto, a inclusdo dos jogos e brincadeiras nas atividades desenvolvidas em
sala de aula precisa acontecer de maneira haja uma interagéao entre professor e aluno.
O papel do educador nessa interacdo é de facilitador da aprendizagem a partir da
utilizacdo do brinquedo e do brincar no espaco escolar. O ambiente para exploracéo
do ludico ser& preparado pelo professor que deve assegurar que as criangas possam
se movimentar e usar a brincadeira de forma espontanea e com isso faga descobertas,
desenvolva habilidades e a sua percepc¢ao de mundo. (VECTORE, 2003).

No documento Referencial Curricular para a Educacdo Infanti — RCNEI -
volume 2 - h4 a indicagdo de que para a incluséo da brincadeira no ambiente escolar
€ necessario que os professores organizem o espago de forma a oferecer
possibilidade de a crianca desenvolver a imaginacdo. Para tanto, o local precisa ser
separado, com os brinquedos adequados as brincadeiras que serdo propostas
durante as atividades Iudicas. Neste ambiente o que serd estimulado é o faz de
conta,ja que € através deste recurso que permite a elaboracdo de acfes simbdlicas.
Em razdo disso, os brinquedos e materiais que serdo utilizados nas atividades
lidicas devem ser postos de forma ordenada, para que a crianca os utilize de modo
significativo para a aprendizagem e representacao da realidade a qual esta inserida.
(BRASIL, 1998).

E preciso compreender que ao incluir os jogos e brincadeiras no ambiente
escolar, os educadores levem em consideracdo a autonomia da crianca e a
capacidade inata de fantasiar. Por isso, é importante permitir que a crianca utilize
fantasias, dramatiza¢des, dancgas e cantigas e outros tipos de manifestacdes artisticas
gue séo facilitadoras da ludicidade no espaco de sala de aula. Apesar de ter que
considerar que a crianca tem vontade propria e capacidade de decidir por este ou
aguele brinquedo, este ou aquele jogo, é interessante que as atividades ludicas
tenham o objetivo de auxiliar o aluno no seu processo de ensino e aprendizagem. Este

€ o desafio a que os professores se veem diante na atualidade. (SCHULTZ, 2006).
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A brincadeira é resultado das representacdes simbdlicas que a crianca elabora.
Significa que existe uma diferenciacéo entre as acées do real e da imaginacéo. E por
esta via que a crianca percebe os eventos do mundo real e os reproduz por meio das
brincadeiras. Desta maneira, a brincadeira é a reproducdo da realidade da qual a
crianga € parte integrante, de forma que ao chegar a escola, a crianga traz consigo
experiéncias que vivencia no seu cotidiano familiar e social. (BRASIL, 1998).

Sendo assim, verifica-se que o brincar € parte essencial da vida infantil e, em
razao disso, deve ser incluido no curriculo escolar durante a modalidade de ensino
infantil. As atividades ludicas séo relevantes para crianga em fase de educagdo infantil,
pois € possivel levar o aluno a aprendizagem por meio do desenvolvimento de
atividades que utilizem o brinquedo e a brincadeira como recurso pedagdégico. Sobre
esta questdo Meneses (2009) enfatiza que:

A utilizacdo do brinquedo com a finalidade pedagégica na educacéo infantil é
importante para pensar na relevancia existente na utilizacdo desses materiais no
processo de desenvolvimento da criangca e também de sua aprendizagem.
Quando se trata de criangas no nivel pré-escolar, o fato de que elas aprendem de
modo intuitivo durante os processos de interacdo com as ac¢des que acontecem
ao seu redor e o brinquedo pode interferir de forma positiva no momento dessa
aprendizagem. (MENESES, 2009, p.32).

Quanto mais cedo a crianca chega a escola, mas sera importante para esta, a
utilizacdo do brinquedo e das brincadeiras para a aprendizagem, ja que como foi

7z

citado, este é um processo que ocorre de maneira intuitiva, enquanto a crianga
interage no ambiente de sala de aula e esta interacdo € um dos fatores
desencadeantes do desenvolvimento cognitivo dos alunos.

N&o somente para 0 processo de ensino e aprendizagem, mas também para o
aprender a lidar com as emocdes € desencadeado pelas atividades ludicas, de modo
gue ao representar situacdes da realidade que envolvem os sentimentos resulta no
amadurecimento de atitudes que serdo importantes para a formacdo de um adulto
responsavel e capaz de tomar decisdes importantes para a vida. E, ainda, em razéo
disto que a ludicidade é bastante proveitosa as atividades escolares, pois € um
facilitador para a funcdo desempenhada pela educacdo de formadora dos cidadéaos.
(KAUFMANN-SACHETTO, 2011).

Os jogos brincadeiras tem também carater de socializacdo da crianca ao seu
mundo. Quando brincam, as criancas fazem representacfes das experiéncias sociais
gue testemunham e das quais sdo parte. Portanto, as regras sociais, as interacoes,
os didlogos sdo estabelecidos pelas criancas durante a efetivacdo dos jogos e
brincadeiras no espaco escolar. Por isso, é essencial o planejamento de atividades
lidicas pelo professor, considerando a realidade, os interesses e as prioridades das
criangas dentro do ambiente da Educacéao Infantil. (MORAIS MARIA, 2009).
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E importante frisar que a brincadeira ndo deve ser vista como um passatempo pelo
professor. A brincadeira no espaco escolar deve ser orientada para a aprendizagem,
ja que é um excelente instrumento de desenvolvimento da crianga, sobretudo no que
se se refere aos aspectos cognitivos, fisico, social, cultural e emocional.

A partir do brincar, as criancas crescem e aprendem, além de desenvolver
habilidades. Com o passar dos anos as brincadeiras vao se modificando conforme os
interesses infantis, porém o brincar estara presente ao longo da vida infantil.
(MACHADO, 2015).

2.3 Ludicidade e Aprendizagem: O Professor como Mediador do Processo

A partir do exposto, a escola ndo podera dissociar aprendizagem da brincadeira
e dos jogos, de maneira que as atividades ludicas devem compor o programa
curricular referente a metodologia pedagdgica efetuada pelos professores da
modalidade de ensino Educacéo infantil. O processo de utilizar os jogos e brincadeiras
nas atividades escolares é possivel em razdo do conhecimento de que com o passar
0 tempo, enquanto as criancas vao se desenvolvendo, as brincadeiras vao se
estruturando de forma a acompanhar p crescimento fisico e cognitivo do individuo.
Significa que os professores devem considerar as fases de desenvolvimento infantil
guando da utilizacdo de determinados brinquedos e jogos. A crianga de seis meses e
a de trés anos contam com possibilidades diversas de expressdo, comunicacao e de
interacdo com o seu meio. Ao ponto em que vao se desenvolvendo, as criangas vao
adquirindo novas habilidades e se tornando capaz de compreender sua realidade e
construir sua visdo de mundo. (QUEIROZ, 2006).

Nesse contexto o professor voltara sua préatica para a mediacao. A funcdo do
professor na inclusdo dos jogos e brincadeiras no curriculo da Educacao Infantil sera
de mediador entre o brincar e a utilizagdo do brinquedo e as criancas.

Um aspecto que deve ser considerado refere-se a relevancia da mediacao para
o crescimento dos alunos, de modo que o brinquedo, 0 jogo e a brincadeira sirvam de
recurso mediador entre a crianga e sua aprendizagem. O professor pode fazer uso
desta alternativa educativa para intervir de maneira reflexiva no processo educativo
dos educandos. (VECTORE, 2003).

Assim, 0s jogos e brincadeiras sao alternativas pedagodgicas que através do
processo de mediacdo entre o professor e os alunos, tem a finalidade de contribuir
para o desenvolvimento do processo de ensino a aprendizagem desde a modalidade
de ensino da Educacao Infantil. Aléem de auxiliar na aprendizagem, as atividades

ldicas devem proporcionar as criancas momentos de prazer, de oportunidade de
40



viver a fantasia que sdo caracteristicas da fase infantil, de modo que ndo se pode
pensar a infancia dissociada do brinquedo e do brincar.

A partir de uma problematizacdo da questdo da inclusdo da ludicidade no
ambiente escolar como parte da pratica pedagogica, pretende-se analisar um aspecto,
ainda presente no espaco de sala de aula que é a resisténcia de alguns professores
gue ndo conseguem perceber a importancia do brincar para a aprendizagem.

Isso decorre do fato de que a educacdo formal ndo aceitou de pronto que a
ludicidade e a aprendizagem poderiam se tornar aliadas em prol do desenvolvimento
infantil. A influéncia do tradicionalismo educativo, faz com que a brincadeira ainda ser
vista como divertimento. A importancia da brincadeira para a aprendizagem foi
estudada por tedricos como Vygotsky (1896-1934) e Piaget (1896-1980), que
defenderam o pressuposto de que no primeiro periodo de vida escolar € necessario
desenvolver as capacidades criativas da crianca, de maneira que isso pode ser
realizado, utilizando-se do brinquedo e da brincadeira no ambiente escolar. (LIRA,
2014).

A partir disso, a ludicidade passa a ser considerada como parte da prética
pedagdgica e capaz de promover o desenvolvimento da aprendizagem infantil. Assim,
os educadores da educacéo infantil passam a elaborar seus planos de aula incluindo
atividades que contenham o brinquedo e a brincadeira como recurso pedagdgico.

E interessante que os professores compreendam a importancia do brincar para a
crianga, de maneira que esta é a principal atividade diaria. A brincadeira tem papel
socializador para a crianga. A partir do brincar a crianca aprende a tomar decisfes, a
expressar sentimentos e valores, além de conhecer a si mesma, aos outros e ao
mundo que a cerca. E brincando que a crianca experimenta situacées que Ihes s&o
prazerosas a fazem desenvolver seus sentidos, pois brincar é uma forma de
exploracdo do mundo dos objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, conforme
explica Kishimoto (2010), que afirma que a brincadeira facilita a construcdo da
identidade infantil e isso ocorre no plano da imaginacéo lugar aonde o brincar se
protagoniza a partir da mobilizag&o dos significados.

Com isso, a brincadeira se torna o universo da crianga e o instrumento pelo qual
esta se torna capaz de se expressar e interagir com o mundo real, ja que a brincadeira
€ parte da imaginacdo infantil. O espaco escolar precisa estd apto a colocar a
brincadeira como ferramenta educativa, visto que é preciso compreender os limites
entre a livre brincadeira e o brincar dirigido para um fim pedagdgico. Assim, a
brincadeira dirigida € a que serve ao fazer pedagogico, pois por meio desta a
aprendizagem pode acontecer de forma eficaz e prazerosa para a acrianca.

No documento Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil - RCNEI
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(1998), ha a indicacéo de que a linguagem infantil é expressa por meio da brincadeira.
A apropriacdo de simbolos reais pela crianca, ocorre enquanto esta brinca. Sendo
assim, a crianca utiliza a brincadeira para imitar as vivéncias do mundo adulto do qual
€ parte. A observacdo da crianca brincando, permite verificar a repeticdo destas
vivéncias, visto que, por meio da imaginacdo e da fantasia, a crianca reproduz
situacbes do cotidiano adulto. Esse fato, resultara no desenvolvimento das
habilidades afetivas, cognitivas, sociais e culturais do individuo.

Para a inclusdo da brincadeira no curriculo escolar é essencial que os
educadores conhegam a crianga e seu estagio de desenvolvimento. Um aspecto muito
importante recomendado por Kishimoto (2010), é que o professor deve conhecer qual
brincadeira e brinquedo sdo adequados a crianga, visto que ha bebés que séo
atendidos em creches. Além destas, a autora faz algumas recomendacfes
interessantes, tais como a consideracdo de que as crian¢as chegam a escola enviadas
por familias com costumes e habitos diversos, assim o grupo étnico da crianca deve
ser considerado pelos professores. E necessario prestar atencdo, ainda, no interesse
da crianca pelos brinquedos, de forma que esses devem ser trocados quando
guebram ou quando deixam de ser interessantes. Seguir as o recomendado pelo
Instituto Nacional de Metrologia (INMETRO), também é fundamental para a seguranca
da crianca enquanto brinca e aprende. A escolha dos brinquedos deve considerar
aspectos como: durabilidade, atracdo para a crianca e adequado a idade. Deve ainda,
atender a diversidade racial e que seja evitada a indu¢éo de descriminagao de género,
classe social e etnia.

Diante do exposto, Kishimoto (2010) indica que € preciso considerar 0s seguintes
aspectos no processo de introducao do brinquedo no curriculo escolar:

*  TAMANHO: o brinquedo, em suas partes e no todo, precisa ser duas vezes
maior e mais largo do que a méo fechada da crianga (punho);
* DURABILIDADE: o brinquedo nédo pode se quebrar com facilidade — vidros
e garrafas plasticas sdo os mais perigosos;
+ CORDAS E CORDOES: esses dispositivos podem enroscar-se no pescogo
da criancga;
+ BORDAS CORTANTES OU PONTAS: brinquedos com essas
caracteristicas devem ser eliminados;
+  NAO TOXICOS: brinquedos com tintas ou materiais toxicos devem ser
eliminados, pois o0 bebé os coloca na boca.
+  NAO INFLAMAVEL: é preciso assegurar-se de que o brinquedo n&o pega
fogo;
+ LAVAVEL, FEITO COM MATERIAIS QUE PODEM SER LIMPOS: essa
recomendacao se aplica especialmente as bonecas e brinquedos
estofados;
* DIVERTIDO: é importante assegurar que o brinquedo seja
atraente einteressante. (KISHIMOTO, 2010, p. 2).

A incluséo do brincar na educacéo infantil € analisada sob o ponto de vista da

Legislacéo, a partir dos artigos 9°, 10°, 11° e 12° contidos nas Diretrizes Curriculares
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de Educacéo Infantil.

Assim, é também Kishiomoto (2010) a apresentar os eixos norteadores das
praticas pedagogicas contidas no artigo 9° e que denominou de as interagdes e a
brincadeira, visto que ndo é possivel se pensar no brincar sem que haja interacdes,

gque séo as seguintes:

* Interagdo com a professora — O brincar interativo com a
professora é essencial para o conhecimento do mundo social e
para dar maior riqueza, complexidade e qualidade as brincadeiras.
Especialmente para bebés, sdo essenciais a¢bes ludicas que
envolvam turnos de falar ou gesticular, esconder e achar objetos.

* Interagdo com as criangas — O brincar com outras criangas
garante a produc¢do, conservagdo e recriagdo do repertorio ludico
infantil. Essa modalidade de cultura € conhecida como cultura
infantil ou cultura ludica.

« Interacdo com os brinquedos e materiais — E essencial para o
conhecimento do mundo dos objetos. A diversidade de formas,
texturas, cores, tamanhos, espessuras, cheiros e outras
especificidades do objeto sdo importantes para a crianca
compreender esse mundo.

* Interacdo entre crianga e ambiente — A organizagdo do
ambiente pode facilitar ou dificultar a realizac@o das brincadeiras e
das interagBes entre as criangas e adultos. O ambiente fisico
reflete as concepg¢des que a instituicio assume para educar a
crianga.

* Interages (relagbes) entre a Instituicdo, a familia e a crianga —
A relacdo entre a instituicdo e a familia possibilita o conhecimento
e a inclusdo, no projeto pedagdgico, da cultura popular e dos
brinquedos e brincadeiras que a crianca conhece. (KISHIMOTO,
2010, p. 3).

A partir do conhecimento das interagdes indicadas para a incluséo do brincar do
curriculo escolar, os professores podem melhor se preparar para incluir no seu
plano de aula a brincadeira como ferramenta pedagdgica, sem esquecer que € parte
principal do processo ja que tera o papel de mediar o processo de brincar e aprender.

A brincadeira e o brinquedo séo defendidos por Vygotesky como ferramentas para
aquisicao do conhecimento, a partir do ponto em que a crianga cria, entre ela e estas
ferramentas uma Zona de Desenvolvimento Proximal. A Zona de Desenvolvimento
Proximal contribui para que a criangca aprenda com o auxilio de um mediador, que
pode sera o professor. No decorrer da fase infantil a crianca vai alcancando periodos
de desenvolvimento até se tornar apta a interagir, de forma direta, com seu meio
social.

Porém, a ludicidade néo so se limita ao brincar e ao brinquedo, mas também aos
jogos. Um dos tedricos que se destacaram na formulacao de teorias que defendem a
importancia dos jogos no desenvolvimento das habilidades cognitivas, sociais e
emocionais foi Walon (1879-1902) que analisou o0 processo de evolu¢do psicologica
da crianca e defendeu o pressuposto de que o desenvolvimento ocorre a partir de

eventos sociais e nao fisicos como era anteriormente aceito. Para este autor, o
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aspecto emocional tem influéncia na aprendizagem, de maneira que o
estabelecimento das relacbes de afetividade precisa ser presente no ensino, por
contribuir para o desenvolvimento do individuo. Assim, de acordo com Luiz (2015),
Wallon (1879-1902) apresenta as suas quatro fases que compdem o processo de

aprendizagem da crianga por meio dos jogos:

Jogos Funcionais: Sdo caracterizados por realizar movimentos simples com o
corpo, por meio dos sentidos. A crianga ira reconhecer o prazer em executar
funcdes, possibilitando de pdr em acéo/pratica as varias e novas aquisi¢cdes
adquiridas pela evolucédo da motricidade. Essas atividades sdo caracterizadas
como “lei do efeito”, ou seja, a crianga quando realiza uma acéo agradavel, ela
tende a repetir buscando o prazer através da repeticdo. Exemplos: mover os
dedos, tocar objetos, produzir ruidos e sons, dobrar os bracos ou as pernas,
entre outras.

Jogos de Ficgao: A énfase sera no “faz de conta”, na situagdo imaginaria. A
crianga ira representar/ imitar situagfes, papéis do seu cotidiano. Exemplos:
imita os adultos, brinca de imitar a escolinha. A interpretacdo nesta atividade
sera ampliada.

Jogos de Aquisicao: Quando o bebé se esforca para perceber, entender, imitar
0S gestos, 0s sons, imagens. Esta atividade relaciona com a capacidade de
olhar, escutar e realizar esfor¢cos que contribuam para a compreenséo.

Jogos de Fabricagdo: A crianga ira distrair-se, se divertir com atividades
manuais de criar, combinar, juntar e transformar. Estes jogos fazem parte de
causa ou consequéncia do jogo de ficcdo, podendo se confundir no mesmo.
Exemplo: Quando a crianga cria e improvisa o seu brinquedo. Esses brinquedos
serdo a maioria “vinda” da vida ficticia. (LUIZ, 2015, p. 5).

Os jogos sao relevantes, pelo fato de facilitar a crianca memorizar, enumerar,
socializar e perceber de modo sensorial, as diversas vivéncias do mundo real.
Conforme os estudos de Wallon, os jogos tém fungéo de progresséao funcional para a
crianga, uma vez que para o adulto tem fung&o contréria, ou seja, de regresséo. Dessa
forma, ao passo que o adulto vai se afastando, cada vez mais, das atividades ludicas
a crianca se aproxima.

Diante disso, 0s jogos e brincadeiras passam a ter sentido pedagdgico, tornando-
se excelentes alternativas de ensino e aprendizagem. O Referencial Curricular
Nacional para a Educacéo Infantii — RCNEI ressalta que para que o aluno assuma
determinada func&o numa brincadeira solicitada pelo educador no espaco de sala de
aula, é preciso que o professor leve em consideracdo o conhecimento prévio que a
crianca leva para a escola e que é adquirido a partir de sua convivéncia familiar e
social. Desta forma, verifica-se que os jogos e brincadeiras tem também uma funcéo
socializadora, pois se torna fonte de estabelecimento de vinculos entre o individuo e
0 meio social ao qual esté inserido. (BRASIL, 1998).

A partir do exposto, verifica-se que a ludicidade tem relevancia no
desenvolvimento infantil, pois contribui para produzir transformacgodes internas que sao
eficazes para o processo de ensino e aprendizagem que, por conseguinte, resulta na

construgdo de conhecimento. E por meio da brincadeira que a crianca reproduz
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elementos culturais e aprende quais papeis irA desempenhar no ambito social como
cidada. Com isso, a utilizacdo dos jogos e brincadeiras no espaco escolar vai além da
aprendizagem pedagogica, mas da assimilacdo dos padrbes socioculturais. Para
Tristdo (2010):

Através da atividade ludica e do jogo, a crianga forma conceitos, seleciona
ideias, estabelece relagbes lbgicas, integra percepgbes, faz estimativas
compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, o que é mais
importante, vai se socializando. A convivéncia de forma ludica e prazerosa com
a aprendizagem proporcionara a crianca estabelecer relagdes cognitivas com as
experiéncias vivenciadas, bem como relaciona-las &s demais producgdes
culturais e simbdlicas conforme procedimentos metodol6gicos compativeis com
essa prética. (TRISTAO, 2010, p. 17).

O aspecto do prazer que a ludicidade proporciona, é interessante a pratica
docente, pelo fato de tornar a aula mais dindmica e atrativa para os alunos. A
brincadeira significa para a crianca um fator motivador para a sua permanéncia e gosto
por frequentar a escola.

Para uma melhor compreenséo de tudo o que ja foi exposto até aqui, pode-se
elaborar um esquema elucidativo que demonstra o papel do brinquedo para a
aprendizagem e a pratica docente, com base nos pressupostos expostos por
Kishimoto (2010):

e O brinquedo tem papel importante no desenvolvimento da infantil que vai além
do que se convencionou acreditar que seria oferecer prazer a crianga;

e A brincadeira é o mundo da crianca e é o0 meio pelo qual esta se expressa e
interage com a sua realidade;

e A escola devera desenvolver as habilidades e podera utilizar o brinquedo e
brincadeira como recursos pedagdégicos;

e E através da brincadeira que a crianca faz descobertas e reconhece aspectos
do mundo real;

e Brincando a crianca reproduz os elementos de sua cultura e assimila os papéis
gue ira desempenhar no seu meio social como sujeito cidadao;

e Ao introduzir o brinquedo e a brincadeira no ambiente escolar o professor deve
mediar a acdo, mostrando os brinquedos, explicando as normas da brincadeira
e auxiliando o aluno a alcancar a aprendizagem a partir da atividade proposta,

e O papel do professor na introducao do brinquedo e da brincadeira no espaco
de sala de aula é preponderante;

e O professor sera o individuo adulto que ir4 escolher a brincadeira, organizar o
ambiente para o desenvolvimento desta e cuidar para a aprendizagem
aconteca;

e A funcdo de facilitador entre a aprendizagem e a brincadeira refere-se aos
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objetivos que se deseja alcancar na elaboracéo de atividades que envolvam o
brinquedo e a brincadeira como instrumentos pedagdgicos;

e Alntroducao do brinquedo e da brincadeira no espago de sala de aula contribui
de forma efetiva para a aprendizagem das criancas, além de tornar a aula
prazerosa, ja que o brincar € uma atividade natural para os individuos em tenra
idade;

e E fundamental que o professor seja capacitado e conscientizado acerca da
guestao do brincar no espaco educativo, de modo que a utilizacéo do brinquedo
e da brincadeira tenham efetivamente natureza pedagdgica, ja que se trata de
algo que sempre esteve ligado a recreacdo e que passou a fazer parte da

pratica docente em periodo recente.

O grande desafio, e fazer com que o educador reconheca a importancia da
ludicidade para a sua préatica docente e rompa com o tradicionalismo educativo e
passe a incluir no seu plano de aula atividades ladicas e as coloque em pratica
efetivamente. A brincadeira € introduzida no espaco da educacao infantil, também
pelo fato desta ser inerente a infancia. Nao ha melhor ambiente para brincar, ou seja,
0 pétio da escola ou no lar. A sala de aula também pode ser local propicio a
brincadeira, de maneira que seja aproveitado este momento para a construcdo do
conhecimento. Nesse sentido, os professores poderado aproveitar o interesse do aluno
pela brincadeira para com isso facilitar a aprendizagem e o gosto por aprender e pela
escola.

Do ponto de vista legal, a inclusédo da ludicidade no curriculo da educacéo infantil
€ proposta por 6rgdos que regulamentam a educacdo no pais. No documento
Referenciais Curriculares para a Educacédo Infanti — RCNEI (1998), ha dados
relevantes sobre a relevancia de conscientizacdo dos educadores para o papel que o
brincar desempenha na aprendizagem da crianga. Dessa maneira, compreende-se
gue a brincadeira € um meio de expressao da linguagem infantil, de maneira que
coloca a crianga em dois mundos: o real e o imaginario. (CARVALHO, 2005).

Sobre a conscientizacao do professor no documento publicado pelo Ministério da

Educacdo (MEC) e mencionado no paragrafo anterior, consta o seguinte:

E preciso que o professor tenha consciéncia que na brincadeira as criancas
recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do
conhecimento, em uma atividade esponténea e imaginativa. Nessa perspectiva
ndo se deve confundir situagbes nas quais se objetiva determinadas
aprendizagens relativas a conceitos, procedimentos ou atitudes explicitas com
aguelas nas quais os conhecimentos sdo experimentados de uma maneira
espontanea e destituida de objetivos imediatos pelas criancas. Pode-se,
entretanto, utilizar os jogos, especialmente aqueles que possuem regras, COmo
atividades didaticas. E preciso, porém, que o professor tenha consciéncia que
as criancas nao estarao brincando livremente nestas situacdes, pois ha objetivos
didaticos em questdo. (BRASIL, 1998, p. 29).
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A questdo de diferenciacao entre a brincadeira livre e a brincadeira dirigida para
a aprendizagem, deve ser uma preocupacao dos professores que precisam elabora
atividades que tenham o brincar, o brinquedo e o0 jogo como instrumentos pedagdgicos
voltados para objetivos didaticos.

Trata-se de aprender a partir de situacdes orientadas, que séo situacdes que irdo
depender da intervencao dos professores. Esta intervencao se faz, de maneira direta
e tem por finalidade auxiliar o aluno a trabalhar com conhecimentos diversos. Este é
um processo de mao dupla, que permite ao aluno participar de forma efetiva, ja que
seus interesses sao considerados, tanto que nos Referenciais Curriculares Nacionais
para Educacdo Infantii — RCNEI (1998), ha a consideracdo de que para que a
aprendizagem se efetive é necessario que o professor reconheca 0s seguintes

aspectos:

* a interacdo com criancas da mesma idade e de idades diferentes em
situagbes diversas como fator de promoc¢do da aprendizagem e do
desenvolvimento e da capacidade de relacionar-se;
* 0s conhecimentos prévios de qualquer natureza, que as criancas ja
possuem sobre 0 assunto, ja que elas aprendem por meio de uma construcéo
interna ao relacionar suas ideias com as novas informacdes de que dispdem e
com as intera¢des que estabelece;

* aindividualidade e a diversidade;
* o grau de desafio que as atividades apresentam e o fato de que devam ser
significativas e apresentadas de maneira integrada para as criancas e o mais
préximas possiveis das praticas sociais reais;
+ aresolucdo de problemas como forma de aprendizagem. (BRASIL, 1998, p.
30).

Para a organizacdo do trabalho educativo é necessario que os professores
atentem para as considerac¢des acima transcritas, que sdo basicas para a construcéo
do conhecimento. Assim, é importante considerar a interacdo, a individualidade e a
diversidade, assim como o conhecimento prévio, a capacidade de solucionar
problemas e o reconhecimento da realidade da crianca.

Nesse contexto, é imperioso que os professores busquem a continua formacéo.
Sera a partir da formacédo e do conhecimento dos parametros desenvolvidos para o
exercicio da educacéo infantil que sera possivel ao educador promover uma educacao
de qualidade. E interessante mencionar que quanto ao processo de qualificacéo
profissional de professores de creches e pré-escolas o artigo 62 da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo — LDB prevé gue todos os docentes que atuam nesta modalidade
de ensino tenham formac&o superior, 0 que se refere a uma recente conquista.

A preparacdo do professor para a inclusdo da ludicidade na sua préatica é
fundamental, pois tera que adquirir a habilidade de ndo s6 escolher as brincadeiras,

preparar o ambiente, mas saber brincar, interagir com as criangas e saber utilizar
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todos os tipos de brincadeiras e materiais a sua disposi¢gdo com o fim de dinamizar

suas aulas e a aprendizagem dos seus alunos. Para Caputti (2007):

A educacéo infantil deve respeitar a criangca como um todo e assim promover o
seu desenvolvimento integral e é por isso que ndo se deve levar a padronizacéo
de habitos que ndo sao mais utilizados pelos professores. Os professores
devem resgatar atividades de brincar de maneira global, utilizando com um
antecedente da aprendizagem que vira como a alfabetizac&o. Utilizando muitas
vezes 0s jogos e brincadeiras, os professores poderao estimular as criangas para
uma aprendizagem muito mais facil. (CAPUTTI, 2007, p. 1).

A figura do professor na inclusdo da ludicidade no espac¢o da educacao infantil &
parte fundamental, para que a aprendizagem ocorra de forma adequada. A escolha e
organizagdo das brincadeiras e dos brinquedos é feita de forma a considerar a 0s
interesses de cada aluno, suas vivéncias e conhecimentos. Kishimoto (2013), justifica
gue é necessario compreender 0s seguintes aspectos referentes a relacdo entre a

crianca e o brinquedo:

Brinquedos e materiais para bebés que ficam deitados;
Brinquedos e materiais para bebés que sentam;
Brinquedos e materiais para bebés que engatinham;
Brinquedos e materiais para bebés que andam;
Organizacéo do brinquedo como direito da crianca.
KISHIMOTO, 2013, p. 5).

A atencdo aos pressupostos expostos na citacdo acima, sdo relativos a
organizacéao do trabalho educativo com a inclusao de brinquedos e brincadeiras para
criancas de 0 a 1 ano de idade, o que chama a atencéo para a observacao do periodo
de vida da crianca quando da preparacdo das atividades ludica. J4 a escolha de
brinquedos para criangas de 1 ano e meio a 3 anos, autora acima mencionada
apresenta as seguintes orientacoes:

a) Segundo ano

2.2.1.1 Observar brinquedos e materiais que permanecem na area interna e
externa da instituicdo de Educacéo Infantil.

2.2.1.2 Evidenciar o papel do adulto na brincadeira com objetos e na
reorganiza¢do dos brinquedos.

2.2.1.3 Propor atividades coletivas com agrupamentos de criancas de 1 a 2 anos.
2.2.1.4Pensar no conforto para a professora durante a observacdo de suas
criangas.

b) Terceiro ano

Evidenciar a modalidade de brincadeira mais importante desse periodo — o faz
de conta — que € a atividade principal da crianc¢a, que expressa com seus pares
a cultura ludica/cultura de pares. (KISHIMOTO, 2013, p. 5).

Uma informacdo interessante, trazida por Kishimoto (2013), refere-se a
preocupacado com o conforto da professora, o que reforca a importancia do papel desta
no processo de organizacéo do trabalho educativo.

Sobre a escolha das brincadeiras e do brinquedo para o trabalho educativo em

creches e pré-escolas, o Ministério da Educacado publicou o Manual de Orientacéo
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Pedagdgica, intitulado de Brinquedos e Brincadeiras de Creches (BRASIL, 2012), que
tem a finalidade de orientar a selecéo, a organizacao e a utilizacdo de brinquedos e
brincadeiras nas creches, cujo atendimento € voltado para criangas com idade de O e
3 anos e 11 meses, assim como atende criangas com idade de 5 anos e 11 meses.
Nesse contexto, a inclusado de brinquedos e brincadeiras nos espac¢os da educagao

infantil depende da observacao prévia dos seguintes aspectos:

1. Aceitacdo do brincar como um direito da crianca;

2. Compreensao da importancia do brincar para a criancga, vista como um
ser que precisa de atenc¢édo, carinho, que tem iniciativas, saberes, interesses e
necessidades;

3. Criagdo de ambientes educativos especialmente planejados, que
oferecam oportunidades de qualidade para brincadeiras e interacdes;

4, Desenvolvimento da dimensdo brincalhona da professora. (BRASIL,
2012, p. 12).

Para tanto, € necessario, detalhar aspectos inerentes a pratica pedagogica, de
modo a questionar elementos essenciais a organizacdo do trabalho educativo a
partir da introducdo da ludicidade no curriculo da educacédo infantil e verificar se é

possivel encontrar solu¢ao para 0s seguintes questionamentos:

Quais brinquedos selecionar e adquirir?

Em que quantidade?

Hé certeza sobre sua qualidade?

Como utiliza-los?

Como modificar e recriar 0 espaco fisico para introduzir novos mobiliarios,
materiais e brinquedos?

Os interesses e necessidades das criancas de diferentes segmentos étnicos,
sociais e culturais estdo sendo contemplados?

Como é possivel utilizar um conjunto de brincadeiras que seja, a0 mesmo
tempo, adequado individualmente e, também, a todo o agrupamento de
criangas?

Como acompanhar e avaliar o trabalho pedagdgico em conjunto com a familia?
A creche oferece as criancas e a suas familias 0 melhor em termos de servigos
e materiais para a sua educagéo?

A creche tem uma proposta curricular em que o brincar e a interacdo sejam
contemplados? (BRASIL, 2012, p. 12).

Assim, a ludicidade como instrumento da pratica docente ndo pode ser utilizada
de qualquer forma. Ha principios norteadores que devem ser observados pelos
professores e pela instituicdo que oferta o ensino. Além da inclusdo dos jogos e
brincadeiras, € necesséario se pensar na organizacdo do espaco, no mobiliario
adequado para guardar os brinquedos, no tipo de brinquedo que sera utilizado que
pode ser industrial, artesanal ou fabricado pelos professores e outros fatores.

Nesse sentido, os professores sdo 0s principais responsaveis pela organizacao
e planejamento das situacdes em sala de aula que envolvam as brincadeiras, que
devem se diversificadas e permitam a crianca participe do processode escolha das
tematicas a serem trabalhadas, além dos brinquedos das parcerias para realizacéo
da brincadeira. (BRASIL, 1998).
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Uma questdo que se pretende analisar a partir desta pesquisa, refere-se a
resisténcia, verificada no campo de atuacao profissional, em adotar a ludicidade como
instrumento de aprendizagem pelas criangcas. Conforme justifica Fortuna (2000), é
dificil convencer os professores de que ha uma relacédo entre brincar e aprender, de
modo que muitos colocam objec¢des ao elo existente entre brincar e estudar. A autora

acrescenta que:

Os educadores de criangas pequenas, recusando-se a admitir sua
responsabilidade pedag6gica, promovem o brincar; os educadores das demais
séries de ensino promovem o estudar. Outros tantos, tentando ultrapassar esta
dicotomia, acabam por reforca-la, pois, com freqiiéncia, a relacdo jogo-
aprendizagem invocada privilegia a influéncia do ensino dirigido sobre o jogo,
descaracterizando-o ao sufoca-lo. (FORTUNA, 2000, p. 3).

Trata-se de uma questéo a ser discutida, se se considerar o fato de ainda haver
pouca disposicao por parte da escola em tornar o brinquedo parte do seu cotidiano. A
ideia do ladico como instrumento pedagdgico € bem discutida no ambito teodrico, a
pratica €, por vezes, dificil de ser executada quando ha resisténcia por parte dos
professores em associar o brincar e o aprender, embora no universo das creches e
pré-escolas o brinquedo esta mais presente que nas etapas posteriores do processo
educativo.

Por esta questdo é importante se pensar na formacao ludica do professor. Para
gue a introducdo dos jogos e brincadeiras no curriculo escolar alcance resultados
satisfatério a aprendizagem, € preciso incluir nos cursos de formacao fundamentos

curriculares voltados para a formacéo ludica. Para Matos (2013):

Essa formacdao levara o futuro educador a conhecer-se como pessoa, saber de
suas limitagc6es e possibilidades, para quando este estiver atuando em sala de
aula, sabera a importancia do jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do
jovem e do adulto. Quanto mais o educador vivenciar a ludicidade, maior sera o
seu conhecimento e a chance de se tornar um profissional competente,
trabalhando com a crianca de forma prazerosa estimulando a construcdo do
conhecimento. (MATOS, 2013, p. 7).

Com a formacéo ludica, os professores irdo melhor compreender a relevancia de
sua atuagio como parte ativa no estimulo a aprendizagem por meio da ludicidade. E o
professor que traz a brincadeira para o campo da educacéo.

Nos Referenciais Curriculares Nacionais para Educacéo Infantil — RCNEI (1998),
h& a orientacdo de que a formacéo ludica deve ter tempo e espaco determinados, de
maneira que facilitem o encontro e a troca de ideias pelos professores. “A instituicao
deve proporcionar condi¢des para que todos os profissionais participem de momentos
de formacao de naturezas diversas como reunides, palestras, visitas, atualizacdes por
meio de filmes, videos etc.”. (BRASIL, 1998, p. 67).

A partir do processo de formacgéo, o educador ira compreender, cada vez mais,
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gue a infancia é a sua ferramenta de trabalho e, por isso, deve se sensibilizar para
tudo que Ihe diga respeito. Assim, o educador ludico deve construir sua formacéao a
partir da valorizacdo da ludicidade e de sua importancia para a formacéao do individuo.
A prética docente deve considerar o que expde Matos (2012) na seguinte citacao:

Trabalhar com criancas de téo pouca idade, que ja frequentam o ambito escolar
desde tdo pequeninas € sem dulvida uma relacdo de compromisso com a
educacdo. Aprimorar-se para atender as necessidades fisicas, emocionais,
afetivas, cognitivas e espaciais da crianga € um comprometer-se com a formagéo
da crianca quanto individuo ativo e sujeito de seu processo social. (MATOS,
2012, p. 8).

A formacédo do profissional da educacao infantil é essencial para que este dé
conta de formar cidadaos e contribuir para o desenvolvimento de suas habilidades e
competéncias. O educador ludico tera maior facilidade para trabalhar com ferramentas
lGdicas, a partir da sua preparacao para desempenhar essa desafiadora tarefa que faz
parte de sua pratica docente.

A facilidade do educador ludico em estimular a aprendizagem por meio do brincar,
estard na sua disposicdo para entrar na brincadeira e conhecer o universo da
imaginacao e da fantasia da crianca. Nesse contexto, o professor precisa ser parceiro
do aluno e assegurar que o direito de brincar seja respeitado pela instituicdo de ensino,
pela familia e pela sociedade. O professor consciente da importancia do ludico, tera
maior facilidade, ainda, de construir um espaco escolar que dé estatuto de exceléncia
do brincar na vida do individuo, considerando sua importancia para o0 seu
desenvolvimento. (PENA, 2013).

Sendo assim, os educadores precisam estarem aptos a contribuir para a
construcdo do conhecimento, preparando-se para atender uma geracao formada por
individuos que vao cada vez mais cedo para a escola. Para isso, o educador precisa
se conscientizar de que o desenvolvimento infantil passou por transformacdes e as
criancas aprendem com maior rapidez, sdo mais ativas e, por isso, vao depender de
maior atencdo do mesmo. Nesse processo, 0s jogos e brincadeiras poderao contribuir
para que os professores a consigam quebrar a barreira entre o brincar e o aprender
se valendo, do fascinio que estes elementos desencadeiam nas criancas.

A partir da introducdo da ludicidade na sua pratica docente, o professor deve
motivar a crianga a brincar, jogar, cantar, dramatizar, aproveitando o fato de que a
brincadeira faz parte do universo infantil. Brincando a crian¢ca assimila os papéis
sociais, interage com o0 grupo, aprende regras sociais e desenvolve atitudes
adequadas ao convivio social.

O jogo tem papel marcante para o desenvolvimento da aprendizagem infantil. O

professor deve construir conteidos utilizando elementos ludicos, inserindo jogos e
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brincadeiras, ja que brincar € uma atividade prazerosa e facilitadora da aprendizagem.
O resgate das brincadeiras antigas é, também, importante. O educador estara, com
isso, contribuindo para que a expressao ludica do brincar na infancia ndo se perca no
tempo ou seja totalmente trocada pelos aparelhos tecnologicos, onde o computador
ocupa lugar de destaque.

Ficou evidente que o brincar facilita a assimilacdo de informacfes importantes
para o desenvolvimento cognitivo das criangas, assim como para a compressao de
regras sociais, de forma que a inclusao da ludicidade na pratica docente tem, também,
carater de socializacao do individuo. De acordo com o documento RCNEI (1998), o
professor se vale da capacidade de interagdo social que é resultante do brincar para

promover a aprendizagem. Sendo assim:

Cabe ao professor propiciar situacfes de conversa, brincadeiras ou de
aprendizagens orientadas que garantam a troca entre as criancas, de forma a
gue possam comunicar-se e expressar-se, demonstrando seus modos de agir,
de pensar e de sentir, em um ambiente acolhedor e que propicie a confianca e
a autoestima. (BRASIL, 1998, p. 31).

Brincar, além de direito € a forma de expressdo da crianca e por isso deve ser
assegurado pela escola e pela familia. O reconhecimento da importancia do ladico
para o desenvolvimento da aprendizagem € defendida por diversos estudiosos da
educacéo e instituicbes governamentais, nacionais e internacionais. Bampi (2014),
apresenta a seguinte informacéo acerca do direito da crianca de brincar:

A Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca (aprovada na Assembleia Geral
das Nagdes Unidas em 1959), no artigo 7°, ao lado do direito a educacéo,
enfatiza o direito ao brincar: “Toda crianga tera direito a brincar e a divertir-se,
cabendo a sociedade e as autoridades publicas garantir a ela o exercicio pleno
desse direito. "O universo infantil estad presente em cada um de nés. As
experiéncias da infancia deixam profundas marcas em nossas vidas e, mesmo
sem sabermos disso, as trazemos nos gestos, nas falas e nos costumes. Os

brinquedos, as brincadeiras e o brincar integram esse leque de experiéncias
vividas. (BAMPI, 2014, p. 1).

Assim, é por demais, importante a inclusdo dos jogos e brincadeiras no cotidiano
escolar, de maneira que este evento ocorra a partir da vivéncia cotidiana dos
professores com seus alunos. Durante arealizagdo das atividades € fundamental que
0 educador observe a crianca e verifiqgue 0 seu progresso na aprendizagem, para que
0 objetivo da educacéo infantil que prever que a escola deve favorecer um espaco que
a crianca brinque expressando emocdes, afetos, pensamentos, desejos e
necessidades seja alcancado.

O brincar é uma acdo humana que acompanha o individuo desde tenra idade. E
por meio da brincadeira que os individuos assimilam informacdes, regras de

convivéncia e todo o processo relacionado a vida em sociedade. Assim, além de
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contribuir para a aprendizagem a ludicidade tem, também, natureza socializadora e
facilita o processo de interacdo dos alunos com o meio social do qual séo parte.

A introducdo de jogos e brincadeiras no processo educativo das criancas é um
meio de estimular os alunos a agir, pensar e sentir a partir do brincar e, com isso, irem
se adequando a realidade social e construindo sua visdo de mundo. A partir disso, 0s
individuos irdo compreender a realidade e até meios de transforma-la. As criancas
podem ser formadas para a construcdo de um mundo melhor e mais justo. Disso

resulta, a importancia da ludicidade para a aprendizagem infantil.
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CAPITULO Ill - JOGOS EDUCATIVOS E A APRENDIZAGEM INFANTIL

Este capitulo tem a finalidade de analisar as contribuicdes dos jogos educativos
no desenvolvimento da aprendizagem infantil. Além disso, é relevante buscar
compreender a acao do professor nas atividades que sejam preparadas para trabalhar
com jogos educativos.

Os jogos educativos podem proporcionar aos professores e alunos um ambiente
de aprendizagem mais divertido e prazeroso, de maneira a aproximar o aluno dos
conceitos didaticos a serem trabalhados em sala de aula, sendo mais uma das
ferramentas utilizadas para estimular o prazer pela constru¢do do saber.

Um aspecto interessante que o0s jogos educativos podem, também, contribui
refere-se ao desenvolvimento da interacao social das criangas. Por meio dos jogos, o
aluno conhece regras e aprende a utiliza-las, sobretudo quando estdo diante de
momentos de conflito, ja que nos jogos ha barreiras, empecilhos e dificuldades a

serem ultrapassadas e/ou vencidas. Sobre isso, Ortega (2016), diz que:

A brincadeira ajuda a crian¢a a desenvolver suas habilidades, compreendendo
melhor o mundo em que vive, uma vez que ha regras a serem seguidas na
sociedade em que vivemos e é mais agradavel trabalhar essas regras com as
criangas por meio de jogos e brincadeiras, assim aprender se torna mais
prazeroso para elas. Uma forma de proporcionar a crianga uma aproximacao da
realidade, propiciando um espaco de aprendizagem, onde ela possa expressar
suas fantasias, medos, desejos e agressividades. Por meio de brincadeiras € que
a crianca estabelece relacdes entre o0 mundo e o mundo externo. (ORTEGA,
2016, p. 1).

No espaco da Educacéo Infantil, os jogos educativos sao significativos para
motivar a aprendizagem das criancas, além de auxiliar no processo de interacdo desta
com o0 seu grupo. Em razdo disso os educadores podem fazer uso dos jogos
educativos com mais frequéncia, no sentido de dinamizar suas aulas e facilitar o

processo de ensino-aprendizagem.

3.1 0 Jogo como Instrumento de Aprendizagem

Para iniciar a discusséo sobre a contribuicdo do jogo para o desenvolvimento da
aprendizagem € interessante apresentar o significado do termo “jogo”. Trata-se de uma
palavra originada do vocabulario latino ludus e que tem conceituagdo referente a
diverséo e ao brincar. Para o ambiente educativo o jogo tem significado relevante para
a aprendizagem quando é planejado e mediado pelo professor. O jogo educativo tem
a funcéo de desenvolver habilidades, de maneira que o aluno pode sanar dificuldades

e aproveitar o jogo para aprender. (ALVES, 2010).
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Assim, o professor faz uso do jogo educativo para facilitar a compreensao dos
diversos conteudos pedagogicos que compora o seu plano de aula. O jogo pode ser
utilizado para impulsionar o desenvolvimento da aprendizagem e € 0 que sera
discutido a partir deste tépico.

Na atualidade a escola tem se voltado para essa tematica, sobretudo pelos
resultados apresentados por pesquisadores no campo da psicologia e da pedagogia,
a respeito da importancia da inclusdo do jogo e do brinquedo no processo de ensino
e aprendizagem na Educacéo Infantil. Os jogos e brincadeiras séao relevantes para as
criangas no tocante, também, ao desenvolvimento da psicomotricidade.

Veiga (2006), apresenta 0 seguinte pressuposto acerca da importancia do jogo

para o desenvolvimento motor das criangas:

Na faixa etaria de 3 a 6 anos é que ocorre o desenvolvimento motor mais
significativo. O processo de desenvolvimento motor é apresentado através das
fases dos movimentos reflexos, rudimentares, fundamentais e especializados e
para cada fase, sdo indicados estagios com idades cronoldgicas
correspondentes. Os movimentos podem ser caracterizados com
estabilizadores, locomotores ou manipulativos, que se combinam na execucao
das habilidades motoras ao longo da vida. [...] As criancas na faixa etaria de
Educacéo Infantil estdo na fase de desenvolvimento das habilidades motoras
basicas e os movimentos essenciais sdo considerados verdadeiros nucleos
cinéticos. Esta capacidade para movimentar-se com maior autonomia esta
relacionada com diversos fatores: maturagao neuroldgica; crescimento corporal,
disponibilidade em realizar atividades motoras. (VEIGA, 2006, p. 2).

Sendo assim, a incluséo do jogo no espaco escolar pode contribuir para que a
crianca se desenvolva de forma integral, de maneira que os aspectos fisicos do
desenvolvimento sejam também considerados. No periodo de 3 a 6 anos as criancas
se movimentam bastante e isso faz parte do seu crescimento. Os educadores
precisam ter ciéncia disso e romper com a ideia tradicional de que precisam fazer com
que seus alunos fiquem quietos em sala de aula.

Na prética cotidiana da Educacéao Infantil, verifica-se resisténcias e delimitacfes
aos espacos do brincar que incluem jogos e brincadeiras. Os professores parecem,
ainda, estarem limitados ao conteudo didatico, aos seus planos de aula com seus
conteudos tedricos e a um método de educacgao padronizado que ndo levam em conta
0s interesses, gostos e a subjetividade das criancas. Ocorre que este método
padronizado de ensino, esta focado na alfabetizac&o infantil, havendo uma emergente
necessidade de tornar os alunos da Educacéao Infantil em pequenos leitores, sem que
haja uma preocupacdo com 0s aspectos inatos da crianga e como se ndo houve
definida uma concepcédo sobre o0 que € ser crianga e que processos estdo envolvidos

na Educacao Infantil. Barros (2009) apresenta o0 seguinte questionamento:

Primeiramente, qual a concepc¢éo de educacéo e crianca que se tem, nos dias
atuais? A todo instante, com o auxilio da midia, revistas pedagogicas e outros
meios de comunicacao, propaga-se a relevancia da alfabetizacdo e do mundo
letrado para os pequenos. O excesso de slogan a favor da alfabetizacéo
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precoce, de diversas atividades para as criangcas pequenas rumo a
alfabetizacdo, enfatizando na maioria das vezes que esse seria 0 caminho para
um futuro melhor, faz com que a sociedade atual veja a crianga como um ser
sem voz e vez, na sociedade. (BARROS, 2009, p. 137).

O que poderia esta ocorrendo nos espacos educativos, diz respeito ao desejo de
atendimento a um padrdo social baseado no sistema capitalista que visa uma
formagédo baseada no lucro e na competitividade, o que resulta no processo de
desumanizacdo da educagdo. Barros (2009), faz referéncia a importancia da
educacao humanitaria, que coloca o individuo e suas particularidades como foco e em
oposicao a uma visdo educativa ligada a interesses de classe e status social.

Assim, para que educacado seja humanitaria e respeite os interesses dos
alunos, a escola passa a adotar novos instrumentos pedagdgicos e 0s jogos ganham
importancia para o desenvolvimento da aprendizagem. Porém, a utilizacéo de jogos e
brincadeiras como instrumentos pedagdgicos precisam ser trabalhados no ambiente
escolar a partir de uma pedagogia por projetos, que se distancie do modelo que faz
uso de métodos pedagdgicos padronizados com vista a uma formacéo alfabetizadora.
E preciso considerar a relevancia dos jogos para a aprendizagem.

Com o jogo utilizado de forma adequada, a crianca cresce e ganha controle

sobre seu corpo e sobre seus movimentos. Para Veiga (2006):

Os jogos sdo parte fundamental na educagcdo, ndo propiciar ao aluno a
possibilidade de brincar, € estar deixando uma lacuna em seu desenvolvimento,
¢ dificultar sua capacidade de lidar com seus impulsos e consequentemente nao
saber como controla-los ou avalia-los. Durante as brincadeiras e jogos a crianga
torna-se motorista, cozinheira, arquiteta, jogador de futebol entre outras; ao
brincar ela p&e para fora todos os seus medos. (VEIGA, 2006, p. 4).

Pelo exposto, verifica-se que sao diversas as vantagens que 0s jogos trazem para
0 processo educativo. Nesse sentido, 0s jogos e brincadeiras sdo contribuem para o
desenvolvimento da psicomotricidade, do raciocinio, da interacdo social e da

aprendizagem. Bueno (2010), afirma que:

A medida que a crianga vai se desenvolvendo fisicamente, as brincadeiras vao
tomando dimensédo mais socializadora, os participantes se encontram, numa
atividade comum e ao mesmo aprendem a coexisténcia, contudo Ihes possibilita
aprender, como lhe dar com respeito mutuo, bem como partilhar brinquedos,
dividir tarefas e tudo aquilo que implica uma tarefa coletiva no seu dia-a-dia.
(BUENO, 2010, p. 22).

Os jogos englobam, ainda, aspectos afetivos. Ha4 um lado afetivo envolto nos
jogos que é descrito quando se trabalha com a insergcéo deste no processo educativo.
A relevancia do fator afetivo neste caso tem ligagcdo com a socializac&o da crianca.
Muitas brincadeiras sao transmitidas de uma geracao a outra, vencem o tempo e estao
relacionadas aos aspectos culturais de um grupo. O faz de conta, por exemplo, leva

as criangas a brincar de casinha, de consertar carro e outras formas de brincar que
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representam situacgdes cotidianas do mundo dos adultos que as criancas percebem e
recriam através da fantasia.

Os jogos e brincadeiras inseridos no cotidiano escolar tem, além da motivacéo a
aprendizagem, a perspectiva de facilitar a interagdo da crianga com o mundo e a
estabelecer relagcdes com as demais pessoas. O jogo auxilia na compreensdo de
regras sociais, auxilia a escola a levar a crianca a passar pelo processo de
socializagdo. (BUENO, 2010).

Assim, é fundamental compreender, como o jogo auxilia na aprendizagem dos
alunos da Educacéo Infantil. De acordo com Lisboa (2017), o jogo como instrumento

de aprendizagem possibilita diversos objetivos, quais sejam:

» Desenvolver a criatividade, a sociabilidade e as inteligéncias multiplas;
« Dar oportunidade para que aprenda a jogar e a participar ativamente;
 Enriquecer o relacionamento entre os alunos;

+ Reforgar os conteudos ja aprendidos;

» Adquirir novas habilidades;

» Aprender a lidar com os resultados independentemente do resultado;

* Aceitar regras;

* Respeitar essas regras;

» Fazer suas proprias descobertas por meio do brincar;

» Desenvolver e enriquecer sua personalidade tornando-o mais participativo
e espontaneo perante os colegas de classe;

* Aumentar a interacao e integracao entre os participantes;

« Lidar com frustrag6es se portando de forma sensata;

* Proporcionar a autoconfianca e a concentracéo. (LISBOA, 2017, p. 1).

Além do exposto, o0 jogo € uma oportunidade que a crianga encontra de ser livre
no ambiente escolar. O jogo permite a interacdo mais livre no espaco de sala de aula
e esse fato estimula o interesse dos alunos. Para que jogo resulte em aprendizagem,
o professor precisa ter seguranca quanto a sua associacdo aos conteudos
pedagdgicos trabalhados em sala de aula.

Um dos maiores tedricos do desenvolvimento infantil foi Piaget (1896-1980) e
defendeu o pressuposto de que as atividades ludicas, que incluem jogos e
brincadeiras s&o fundamentais para a aprendizagem das criangas. Sendo assim, este
autor recomenda que a escola elabore programas ludicos voltados para o
desenvolvimento intelectual dos alunos. Em razdo do exposto, Munari (2010), com

base na teoria de Piaget (1896-1980) ressalta que:

O jogo é, portanto, sob suas duas formas essenciais de exercicio sensério-motor
e de simbolismo, uma assimilagdo do real a atividade propria, fornecendo a esta
seu alimento necessério e transformando o real em funcdo das necessidades
multiplas do eu. Por isso, os métodos ativos de educacao das criangas exigem
todos que se forneca as criancas um material conveniente a fim de jogando, elas
cheguem a assimilar as realidades intelectuais que, sem isso, permanecem
exteriores a inteligéncia infantil. (MUNARI, 2010, p.99).

Assim, verifica-se que 0 jogo é parte do cotidiano da crianga, pois contribui para
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0 seu desenvolvimento. Ao preparar uma atividade educativa que envolva o jogo, o
professor estara lancando um desafio as criangcas que logo compreendam as regras
passara a aquisicdo de conhecimento. Jogando os alunos se tornam capazes de
assimilar saberes e transformar sua realidade.

Disso resulta muito claro que, a inclusdo do jogo nas atividades educativas
contribui para que as criancas aprendam a socializar-se com 0 seu meio e a
construcdo de saberes. A partir disso, a crianca aprende de modo mais livre e menos
rigido, o que facilita a expresséo da imaginacéao criativa.

E interessante que o professor tome consciéncia da importancia das atividades
ludicas para a aprendizagem e busque sempre aumentar seu conhecimento neste
campo. E necessario conhecer técnicas de mediag&o entre o jogo e seus alunos, para
gue as atividades ludicas resultem em efetiva aprendizagem e, ndo somente, como
diversao e lazer. Alves (2010, p. 5), diz que: “Ao professor, cabe analisar e avaliar a
potencialidade educativa dos diferentes jogos, permitindo assim um trabalho
pedagdgico mais envolvente”. Com isso, as aulas serdo mais prazerosas e com
maiores possibilidades de se alcancar os objetivos do plano de aula a ser
desenvolvimento com os alunos.

A forma como as criancas aprendem é bastante interessante, pois estas utilizam
0s objetos na construcao de experiéncias vivenciadas a partir da interagdo com o seu
meio social. Além disso, as criangas imitam o universo adulto quando brincam e assim
aprendem. No jogo h& a motivagdo para a realizacéo de tarefas, o que desafiador e
prazeroso para a crianca que se esforca em cumprir tais tarefas, resultando na
aprendizagem.

Fica evidenciado que o jogo tem valor educativo, restando aos professores o
utilizar de maneira proveitosa a aprendizagem. Em razdo disso, € importante levantar
a discussao acerca da relevancia do jogo para o desenvolvimento cognitivo das
criancas. A elaboracdo de pesquisas sobre esse tema € importante, pois motiva a
investigacao acerca das concepg¢des do jogo como instrumento pedagoégico utilizado
no cotidiano de sala de aula pelos educadores, a fim de tornar suas aulas mais
prazerosas e levar os alunos a aprender com o ludico. A atribuicdo da escola nesse
processo € garantir espaco adequado a utilizacdo do jogo pelos professores,
disponibilizando jogos didaticos e criando salas de jogos e outros espacos que
oferecam liberdade para jogar e brincar.

3.2 O Jogo Educativo e suas Estruturas
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Piaget (1978-1946), esta entre os tedricos que buscou explicar o processo de
organizacao e estrutura do jogo. A formacao de tais estruturas € para esse tedrico, um
processo que ndo para de acontecer e tem relagdo com uma ordem invariavel e
sequencial de estagios, especificamente os estagios de desenvolvimento. Assim,
cada um dos estdgios é conceituado por uma estrutura de conjunto que influéncia
todos 0s novos comportamentos inerentes a fase infantil.

Sendo assim, Brenelli (2012), explica que:

Se 0 jogo depende desta estrutura¢@o progressiva, assim como 0s estagios, tem
também uma ordem necesséria de construcdo. Desta maneira, no estgio
sensorio-motor se constitui 0 jogo de exercicio; no estagio pré- operatorio, a
brincadeira simbdlica e, no estagio das operagdes concretas, o jogo de regras.
Neste sentido, afirma Piaget (ibid): “Deparamo-nos com trés grandes tipos de
estrutura que caracterizam 0s jogos infantis e dominam esta classificagdo: o
exercicio, o simbolo e a regra, constituindo os jogos de construcao a transi¢do
entre as trés e as condutas adaptadas” (p. 144). (BRENELLI, 2012, p. 65).

A partir do exposto, foi elaborado com base nas ideias de Brenelli (2012), um
guadro explicativo a respeito da estrutura dos jogos, apresentando seu conceito,

importancia e periodo de desenvolvimento ao qual esta associado:

QUADRO 2: Estrutura dos Jogos Educativos

Sdo as primeiras Exercitacdo dos
Jogos de Exercicio | manifestacdes ludica da ¢
esquemas de

Estrutura: Exercicio | crianga, constituindo a 2c30

forma inicial de jogo &a0.
Refere-se a uma das
manifestacées da funcao
semidtica, que surge a
partir dois anos e que
Brincadeira Simbdlica | facilita a representagéo,
Estrutura: Simbolo | ou seja, a evocacao
através de significantes
diversos (linguagem,
imagem mental, gestos
simbalicos.

Refere-se ao momento de L

) R . Assimilacdo do ~

Jogo de Regras: socializacdo infantil em : ) Operacbes
: eu e davida social

Estrutura Regras que a crianca abandona o Concretas

egocentrismo,

Sensorio-
motor

Desenvolver o0s
aspectos:
cognitivo e afetivo

Pré-
operatorio

desenvolve as estruturas
intelectuais e passa a
interiorizar regras.
FONTE: (BRENELLI, 2012, p. 66 - 67).

Entdo a crianca precisa de um esquema bem estruturado para assimilar aspectos
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relativos a experiéncia humana para, com isso, ir galgando degraus numa escala de
desenvolvimento fisico e mental.

Na pesquisa publicada por Moratori (2003) h4 um quadro elaborado por
Friedmann (1996), que apresenta sete linhas tedricas que caracterizam o jogo. Em

razdo disso, considera-se interessante e bastante elucidativa a transcricdo desta

tabela neste topico:

QUADRO 3: Setes Linhas Teoricas de Friedmann (1996) que Caracterizam o Jogo

Final do século XIX

Estudos evolucionistas
e desenvolvimentistas

O jogo infantil era interpretado como
a sobrevivéncia das atividades da
sociedade adulta.

Final do século
XIX, comeco do
século XX

Difusionismo e
particularismo:
preservacao do jogo

Nesta época, percebeu-se a
necessidade de preservar 0s
"costumes"” infantis e conservar as
condicbes ludicas. O jogo era
considerado uma caracteristica
universal de varios povos, devido a
difusdo do pensamento humano e
conservadorismo das criangas.

Décadas de 20 a
50

Andlise do ponto de
vista cultural e de
personalidade: a
projecéo do jogo

Neste periodo ocorreram inameras
inovacdes metodolégicas para o
estudo do jogo infantil, analisando-o
em diversos contextos culturais. Tais
estudos reconhecem que 0S jogos
sdo geradores e expressam a
personalidade e a cultura de um
povo.

Década de 30 a 50

Andlise funcional:
socializagdo do jogo

Neste periodo a énfase foi dada ao
estudo dos jogos adultos como
mecanismo socializador.

Comeco da

Década de 50

Analise estruturalista e
cognitivista

O jogo € visto como uma atividade
gque pode ser expressiva ou
geradora de habilidades cognitivas.
A teoria de Piaget merece destaque,
uma vez que possibilita

compreender a relagdo do jogo com
a aprendizagem.

experimental: definicdo
do jogo

Décadas de 50 a | Estudos de | Estuda-se a importancia da
70 Comunicacéao comunicac¢ao no jogo.

Década de 70 em | Analise ecoldgica, | Nesta teoria foi dada énfase ao uso
diante etoldgica e | de critérios ambientais observaveis

e/ou comportamentais. Verificou-se,
também, a grande influéncia dos
fabricantes de brinquedos nas
brincadeiras e jogos.

FONTE: Moratori (2003).
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As correntes tedricas transcritas no quadro acima, demonstram a importancia do
jogo para a aprendizagem infantil e para o processo de assimilacdo, pela crianca, das
normas e regras que caracterizam a vida em sociedade. No tocante a aprendizagem,
h& mencao as teorias de Piaget, como destaque para a compreenséo da influéncia do
jO0go no processo de ensino aprendizagem.

A contribuicdo de Piaget para a concepcao do jogo como relevante para a
aprendizagem, foi fundamental para que a fosse adotado como instrumento
pedagdgico pelo processo de ensino aprendizagem. Isso também tem relacdo para
as teorias de Piaget sobre as fases de desenvolvimento pelas quais passam todos os
individuos. Luiz (2015), diz que:

Por meio de seus estudos Piaget passa a acreditar que todos os seres humanos
se desenvolvem passando por uma série de mudancas ordenadas e previsiveis,
as quais denominaram estagios e periodos do desenvolvimento. Sendo assim,
o desenvolvimento cognitivo de uma crianga € visto como uma evolucao
gradativa na qual o grau de complexidade aumenta simultaneamente ao nivel
de aprendizado que vai sendo adquirido. Estes estagios segundo Piaget sdo
caracterizados a partir da maneira como cada individuo interage com a
realidade, ou melhor, a forma como cada pessoa organiza seus conhecimentos
visando sua adaptacdo, ocorrendo entdo mudancas significativas e
progressivas nos processos de assimilacdo e acomodacao. (LUIZ, 2015, p. 2).

A partir dos estagios de desenvolvimento a crianca vai galgando degraus
evolutivos, sobretudo no tocante a interagdo com o0 seu meio social, de forma que esta
passa de um estagio egocéntrico para um em que consegue perceber os eventos que
ocorrem ao seu redor. O jogo é parte desse processo, pois auxilia na assimilacéo e
acomodacéo de regras estabelecidas pelas instituicbes sociais das quais a crianca faz

parte.

Para Brenelli (2012), o jogo se faz importante em todas as fases do
desenvolvimento pelas quais passam os individuos. Alias, o jogo tem relevancia para
cada estagio de desenvolvimento no sentido de levar a crianga a se desenvolver 0s
aspectos cognitivos, afetivos, sociais e morais. Desta maneira, h4 uma inter-relacao
entre 0 jogo e as fases de desenvolvimento, de tal maneira que uma etapa de
aprendizagem contribui para a etapa seguinte, cabendo ao professor aproveitar ao
méaximo as habilidades cognitivas da cada um de seus alunos.

Rodrigues (2013) ao citar Piaget (1978), justifica que 0 jogo se processa no

ambiente educativo da seguinte maneira:

Para Piaget (1978), os jogos desenvolvem a inteligéncia, as percepcdes e 0s
instintos sociais. Quando a crianca joga, ela aprende, expressa, assimila e
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constréi a sua realidade, por meio da aplicacéo de seus esquemas mentais. O
jogo contribui assim para a formacéo intelectual da crianca e para a construcao
de seu pensamento formal, possibilitando-a passar da percep¢éo concreta para
a abstracéo da realidade que a cerca. (RODIGUES, 2013, p. 5).

Além do mais, Rodrigues (2013) acrescenta que o jogo é excelente motivador para
a interacdo e comunicacdo das criangas com o meio social. Através do jogo as
criangas sao estimuladas a trabalhar em equipe e a partir disso se tornam capazes de
construir conhecimentos.

Ainda contextualizando a relacéo do jogo com o desenvolvimento da crianca, Luiz
(2015) apresenta o pensamento de Vygotsky sobre esse fato, ao expor o seguinte

pressuposto:

Para Vygotski o vinculo do jogo com o desenvolvimento é tudo aquilo que
interessa a crianca é a realidade do jogo, ja que na vida real a a¢cdo domina o
significado, no qual ha uma transferéncia onipresente do comportamento do
jogo para a vida real. No jogo a crianca cria uma zona de desenvolvimento
proximal, isto permite que a crianga esteja acima de sua idade média, que
através do jogo contem tendéncias evolutivas que é considerada fonte de
desenvolvimento. Segundo Vygotski a zona de desenvolvimento proximal, se
refere as funcgdes, que ndo estéo totalmente amadurecidas, mas que estdo em
processos. Afirma ainda que a zona de desenvolvimento proximal é que vai
determinar o nivel real desse processo em que a crianga se encontra. (LUIZ,
2015, p. 6).

Com o passar do tempo a crianga vai necessitando do auxilio dos adultos e/ou das
demais criancas para alcancar patamares cognitivos mais altos, ou seja, a partir do
periodo de vida em a crianga se encontra, seu desenvolvimento se aproxima do
amadurecimento das ideias, do pensar e da aprendizagem.

Nesse sentido, 0 jogo se torna relevante para o processo educativo, ja que auxilia
no desenvolvimento integral e dinamico do campo cognitivo, afetivo, linguistico, social,
moral e motor. Além disso, propicia a elaboracdo da autonomia, senso critico,
criatividade, senso de responsabilidade e atitude cooperativa por parte dos individuos.
Contudo, para que o jogo alcance resultados favoraveis no meio educacional, &
necessario que este seja bem escolhido pelo educador e seja capaz de desafiar o
interesse dos alunos para a resolucdo de problemas. E preciso que o jogo seja
motivador e leve as criancas a participarem ativamente da atividade ludica proposta
em sala de aula, envolvendo o jogo. Assim, Moratori (2003), ressalta que:

Considera-se que o jogo, em seu aspecto pedagdgico, se apresenta produtivo ao
professor que busca nele um aspecto instrumentador, e, portanto, facilitador da
aprendizagem muitas vezes de dificil assimilagao, e também produtivo ao aluno,
gue desenvolveria sua capacidade de pensar, refletir, analisar, compreender,
levantar hipéteses, testa-las e avalia-las com autonomia e cooperacao.
(MORATORI, 2003, p. 12).

A partir de seu estudo acerca da utilizacao do jogo como instrumento pedagogico
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para facilitar a aprendizagem, Moratori (2003) se utiliza da pesquisa de Grando (2001),

para apresentar um quadro que demonstra as vantagens e desvantagens do jogo no

contexto do processo de ensino aprendizagem. E o que pode ser visualizado na tabela

transcrita abaixo:

QUADRO 4: Vantagens e Desvantagens do Jogo para a Aprendizagem

o fixacdo de conceitos ja aprendidos de uma
forma motivadora para o aluno;

e introducdo e desenvolvimento de
conceitos de dificil compreenséao;

e desenvolvimento de estratégias de
resolucéo de problemas (desafio dos jogos);

e aprender a tomar decisOes e saber avalia-
las;

e quando os jogos sdo mal
utilizados, existe o perigo de dar
ao jogo um carater puramente
aleatorio, tornando-se um
“apéndice” em sala de aula.
Os alunos jogam e se sentem
motivados apenas pelo jogo,

sem saber porque jogam;
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e significacdo para conceitos aparentemente
incompreensiveis;

e propicia 0 relacionamento de diferentes
disciplinas (interdisciplinaridade);

e 0 jogo requer a participacao ativa do aluno
na construcdo do seu préprio conhecimento;

e 0 jogo favorece a socializacdo entre alunos
e a conscientizacdo do trabalho em equipe;

e a utilizacdo dos jogos é um fator de

motivacao para os alunos;

e dentre outras coisas, o0 jogo favorece o
desenvolvimento da criatividade, de senso
critico, da participacdo, da competicao “sadia”,
da observacéo, das varias formas de uso da
linguagem e do resgate do prazer em aprender;
e as atividades com jogos podem ser utilizadas
para reforcar ou recuperar habilidades de que os
alunos necessitem. Util no trabalho com alunos
de diferentes niveis;

e as atividades com jogos permitem ao
professor identificar, diagnosticar alguns erros de
aprendizagem, as atitudes e as dificuldades dos

alunos;

e 0 tempo gasto com as
atividades de jogo em sala de
aula é maior e, se o professor
nao estiver preparado, pode
existir um sacrificio de outros
conteudos pela falta de tempo;

e as falsas concepcdes de
gue devem ensinar todos o0s
conceitos através dos jogos.
Entdo, as aulas, em geral,
transformam-se em verdadeiros
cassinos, também sem sentido
algum par ao aluno;

e a perda de “ludicidade” do

jogo pela interferéncia

do

destruindo a esséncia do jogo;

constante professor,
e a coercdo do professor,
exigindo que o aluno jogue,
mesmo que ele ndo queira,
destruindo a voluntariedade
pertencente a natureza do jogo;
e a dificuldade de acesso e
disponibilidade de materiais e
recursos sobre o uso de jogos no
ensino, que possam vir a

subsidiar o trabalho docente.

FONTE: Grando (2001): Vantagens e Desvantagens do Jogo, citado por Moratori

(2003).

Nota-se que Glando (2001), apresenta na sua tabela mais vantagens que

desvantagens na utilizacdo do jogo como instrumento pedagogico. As desvantagens

devem ser observadas pelo professor, sobretudo para nao deixar que o uso do jogo

no espaco educativo ocorra de modo aleatério e sem objetivos ou, ainda, que obrigue

0 aluno a participar sem que sinta motivacao para tal.

Assim, a contribuicdo do jogo para o processo de ensino aprendizagem é

reconhecida pelo o Referencial Curricular Nacional de Educacéo Infantil (RCNEI), que
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0 coloca como recurso didatico favoravel ao desenvolvimento educativo da crianca.

Observa-se isso ha seguinte citacao:

N&do se deve confundir situagcbes nas quais se objetiva determinadas
aprendizagens relativas a conceitos, procedimentos ou atitudes explicativas
com aquelas nas quais 0s conhecimentos sdo experimentados de uma maneira
espontédnea e destituida de objetivos imediatos pelas criangas. Pode- se,
entretanto, utilizar os jogos, especialmente aqueles que possuem regras, CoOmo
atividades didaticas. E preciso, porém, que o professor tenha consciéncia de
que as criancas ndo estdo brincando livremente nestas situacdes pois ha
objetivos didaticos em questdo. (BRASIL, 1998, p.29).

Disso resulta claro que, o jogo educativo € estruturado a partir de sua utilizacédo
no ambito educacional como instrumento didatico, o que deve ser diferenciado do uso
do jogo de forma livre e sem expectativa de aprendizagem. A isso, 0s professores
devem se atentar quando da inclusédo da ludicidade em suas atividades pedagodgicas

no campo da Educacao Infantil.

2.3 Jogos Propicios ao Processo de Ensino e Aprendizagem Infantil

O jogo para que seja propicio a aprendizagem, precisa estar inserido numa
circunstancia que resulte em significado para o aluno. Para tanto, € necessério a
utilizacdo de materiais concretos e de acordo com o tempo de vivéncia das criangas.
Sendo assim, o professor ter4 que saber escolher o tipo de jogo que utilizara como
recurso didatico. Para tanto, deve incluir no seu plano de aula, os objetivos educativos
gue deseja alcancar com a atividade ludica que ira executar no ambiente de sala de
aula.

A proposta para esse topico é a apresentacdo de alguns exemplos de jogos
educativos utilizados por educadores em suas atividades didatico-pedagdgicas no
espaco da Educacao Infantil, considerando que é preciso observar aspectos inerentes
a faixa de idade para qual se utilizara o brinquedo ou jogo.

No livro O Jogo e a Educacdo Infantii de autoria de Antunes (2014), h&
consideracdes importantes a serem feitas pelo educador ao utilizar o ludico como
ferramenta educativa em sala de aula. Assim, menciona o fato da influéncia do jogo
na aprendizagem pela Neuropsicologica e pelos estudos de Piaget. Os pontos citados
por Antunes (2014) referentes a associagao da aprendizagem efetiva pelo jogo, sao

0S seqguintes:

2.3.1 A aprendizagem resulta da recepcao e troca de informacdes entre o meio
ambiente e diferentes centros nervosos do cérebro. Assim o meio ambiente
fornece estimulos que sdo transformados pelo cortex cerebral em sensagoes as
quais muitas vezes sao “usinadas” e evoluem para o estagio mais complexo a
gue se da o nome de percepgdes, isto €, imagens com significados.

2.3.2 Destas areas, o estimulo rapidamente associa-se a saberes contidos no
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cérebro (a) e evolui para percepcao mais global.

2.3.3 Ainda em mutagdo, as zonas secundarias e terciarias do cortex
transformam essa percep¢do em imagens sensoriais, 0 que, entretanto, requer
a imprescindivel colaboracdo da linguagem, mesmo que seja a linguagem
interior. Assim linguagem e memarias comecam juntas, se desenvolvem unidas
€ uma sempre necessitara do apoio da outra.

2.3.4 Como produto desses processos neuronais temos a assimilacdo (b) e
seus “produtos” mais importantes: aprendizagem e pensamento, que Sao
desmembrados em coisas para sua analise e melhor compreensao.

2.3.5 Entre os fatos facilitadores da aprendizagem cabe destacar a motivagao,
a curiosidade e alegria da descoberta, satisfacdo pelos resultados alcangados,
o elogio, o bom estimulante ambiente, a empatia do professor e simpatia dos
colegas e tudo isso resumido nas expressdes Afetividade ou Ternura.

2.3.6 Provavelmente ndo existe qualquer outro recurso material ou néo que,
€COMoO 0 jogo, possa propiciar a integracéo de todos os elementos facilitadores que
envolvem a Afetividade.

2.3.6.1 O conhecimento nao &, pois, “copia da realidade”, mas uma reconstituicao
da informacéo que chega, com os saberes existentes na memdéria. Se aproxima
mais de um “desenho” que de uma copia.

2.3.6.2 A assimilagdo é uma transformacédo da sensacédo de forma a torna-la
compativel com nossas estruturas mentais, e estas, por sua vez, dependem da
maturacéo. (ANTUNES, 2014, p. 32).

A possibilidade de estimular a inteligéncia para a aprendizagem a partir de
elementos que estimulam a interagéo e a participagédo dos alunos, séo significativos
para o desenvolvimento cognitivo, sobretudo na fase inicial de vida do individuo.

Conforme Ortega (2016), a idade de introdugc&o do jogo como recurso para o
aprender deve considerar a idade da crianca. Isso, pelo fato de somente aos quatro
anos de vida € gque os jogo para a ser sentido para a crianga, pois comegcam a
compreender a importancia do jogo e do brincar e alcancam a habilidade de interpretar
e seguir regras contidas nos jogos educativos.

Santos (2016), afirma que:

Os jogos precisam ser vistos como algo para facilitar o ensino aprendizagem,
podendo ser um motivador para a crianca que aprende da forma néo tradicional,
gue por muitos anos foi a Unica forma de ensino aplicada nas escolas. Assim, o
jogo € visto como um estimulador, uma novidade para a crianga que aprende
brincando. (SANTOS, 2016, p. 3).

Vistos como motivador da aprendizagem, 0s jogos propicios ao ensino infantil
merecem maior atencdo, sobretudo pelo fato da brincadeira ser algo inerente a
infancia e a criangca vai sentir maior prazer numa aula em que 0S jogos e as
brincadeiras estéo presentes.

No ambiente de creche, que é o lugar proprio para o ensino de criangas
pequenas, o ludico também é coisa séria. Nao se trata de mero passatempo, mas de
atividades essenciais para a formacéo do saber da crianga sobre o espaco social ao
que esta inserida. Na creche o jogo estimula também o processo de interacdo, aspecto
importante para 0s pequenos que aprendem a estar com os demais e consigo mesmo.
Sendo assim, € preciso que professores tenham conhecimento acerca da

utilizacdo do jogo no espaco educativo da creche e definir os objetivos a serem
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alcancados com a utilizacdo do jogo como atividade pedagdgica. Diante disso, sera

apresentado um quadro com algumas atividades envolvendo jogos, préprias para
alunos da Educacéo Infantil. Assim, o quadro contera: exemplo de jogos, idade
propicia e objetivo da atividade:

QUADRO 5: O Uso do Jogo no Espaco Educativo

Jogos com bolas 0l1a03anos |Aprender ainteragir;

Estimular movimentos, tais como:
chutar, acertar em alvos
determinados e receber e jogar a
bola para colegas e para os
professores.

Jogo de percurso 03a06anos |e Chegar ao fim de um caminho,
dividido em casas, de acordo com o
gue for tirado no dado.
e Localizar o ponto de inicio e
de término do tabuleiro.

Jogo das expressoes 02 a 03 anos Nomear 0s sentimentos e conversar

sobre suas possiveis causas.

Jogos matematicos 04 a 06 anos . Aprender ndameros
ordinais;
. Conhecer as

opera¢cdes matematicas.

Jogo da meméria Todas . Estimular a memoéria e
o reconhecimento de objetos,

nomes etc.

FONTE: Revista Nova Escola (2020).

E necessario considerar o comportamento da crianca diante do jogo para
reconhecer os seus interesses, 0 que pode resultar em efetiva aprendizagem a
participac@o da crianca na atividade que envolvem o ludico.

Um dos instrumentos de trabalho do educador que pouco foi mencionado, refere-
se ao planejamento. No caso, o planejamento é o que permite ao professor escolher
0s materiais adequado as atividades que ira realizar com as criancas, além de

preparar o ambiente de sala de aula para isso. No ambito da Educagé&o Infantil, o
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planejamento ganha relevancia num contexto em que o professor assume a atribuicao
de mediador entre as atividades que elabora e os interesses das criancas que € amplo
e diversificado na faixa de idade em que se encontram. Diante disso, Jesus (2013),
justifica que:

O planejamento na Educacéao Infantil € um momento que possibilita o professor
encontrar solu¢des para obter avangos no desenvolvimento cognitivo, afetivo e
social da crianga, por isso deve ser uma atividade continua, onde o professor
ndo somente escolhe os conteldos a serem passados, mas faz todo um
processo de acompanhamento onde diagnostica os avancos e dificuldades de
toda a turma e também de forma individual, j& que é fundamental o professore
levar em consideracgéo as peculiaridades e as especificidades de cada crianca,
ja que cada uma tem seu modo de agir, pensar e sentir. (JESUS, 2013, p. 3).

Por ser continuo, o planejamento das atividades no espaco da Educacao Infantil,
deve ser organizado de forma que facilite ao professor refletir sobre sua pratica,
enguanto mediador da aprendizagem e diversificar suas aulas com atividades ludicas
gue incluam jogos e brincadeiras que possam resultar em avanc¢os na aprendizagem
dos alunos.

O planejamento das aulas é um instrumento que auxilia o professor a intervir na
aprendizagem dos alunos, além de servir como norte para a atuacao no espaco de sala

de aula. Vasconcelos (2002) afirma que:

O Plano de Aula é a proposta de trabalho do professor para uma determinada
aula ou conjunto de aulas e orienta¢cBes para o que fazer no cotidiano, visto que,
€ a partir do Plano de Aula que o professor evita a improvisagdo e a rotina.
(VASCONCELOQOS, 2002, p. 48).

Assim, um bom plano de aula para a Educacgé&o Infantil, deve incluir atividades
ludicas, levando-se em consideracdo o fato que é partir do jogo e da brincadeira que
a crianca pode construir conhecimentos, inventar, aprender e adquirir habilidades e
competéncias importantes para o desenvolvimento cognitivo, social e afetivo.

O plano de aula anual tem relevancia para a pratica educativa, ja que sera usado
como norte para a execucdo de atividades com as criangas. Este documento é
chamado de plano de curso ou plano de ensino e pode ser descrito como um roteiro
organizado das unidades didaticas para um semestre ou um ano.

O corpo docente da escola tem a responsabilidade de, no inicio de cada ano,
elaborar seu Plano Anual e contemplar as especificidades de cada é&rea de
conhecimento articulados as necessidades e a realidade das criancas na faixa etaria
de 0 a 6 anos.

O Referencial Tedrico Curricular Nacional para a Educacéo Infantii — RCNEI
oferece uma proposta, por meio dos seus eixos de trabalhos que sdo: movimentos,
muasica, linguagem oral e escrita, natureza e sociedade, artes visuais e matematica

relacionada a construcdo de um planejamento que auxilie no processo de aquisicao
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da linguagem pelas criancas, além de melhorar a reacéo dos alunos com o meio social
do qual é parte, de modo que as atividades relativas a ludicidade, que envolvem jogos
e brincadeiras, sdo excelentes instrumentos pedagodgicos disponiveis para a auxiliar
na aquisi¢cao da aprendizagem, como ja mencionado neste capitulo.

Ao planejar uma aula incluindo o jogo para turmas da Educacdo Infantil, o
educador deve ter bem definidos os objetivos que deseja alcancar. Como exemplo,
pode-se citar um plano de aula incluindo o jogo cooperativo. Nesse caso, o0 professor
precisa definir os seguintes elementos no seu plano de aula:

e O tempo da atividade;
e Os materiais a serem utilizados durante a atividade;
e A faixa etaria em que o jogo pode ser desenvolvido;

e Os objetivos.

Além do exposto, é preciso que seja explicado no plano de aula o
desenvolvimento da atividade, ou seja, apresentacdo de uma descricdo de como o
jogo sera efetuado. Uma questéo relevante nesse processo, refere-se a participacao
do professor no jogo, considerando a observacdo constante do desempenho dos
alunos, ja que por meio dos jogos €é possivel detectar problemas de aprendizagem na
fala, na escrita e na leitura.

Desta forma, ha jogos que séo Uteis para identificar problemas de aprendizagem
e h& jogos que sdo utilizados para uma intervencdo na solucdo de problemas de
aprendizagem. O jogo de memdria, por exemplo, pode ser utilizado tanto para
identificar questdes de aprendizagem, quanto para uma intervencdo, cabe ao
professor saber adaptar a execugcao do jogo ao objetivo da atividade, quer seja para
identificar problema ou intervir para resolver a questao.

Outro aspecto que precisa ser considerado refere-se ao fato de que as
brincadeiras e o0s jogos da atualidade sdo diversos das brincadeiras e jogos de
antigamente. Hoje as criancas se interessam por jogos eletrénicos. A partir disso, 0
professor precisa estar atento aos interesses dos seus alunos e trazer para o0 ambiente
de sala de aula jogos atuais, mas também deve resgatar jogos e brincadeiras que

estao relacionadas a cultura local. Para Leal (2006):

Com a televisdo, a internet e inameros videos e brinquedos eletrénicos
modernos foi se estabelecendo um novo rumo para as brincadeiras infantis. E
por sabermos disto, cabe ao professor despertar nas criangas outros interesses
para o brincar, estimulando-as para jogos de sua cultura como pular amarelinha,
soltar papagaio, jogar bolinha-de-gude, brincadeiras que estimulam o
desenvolvimento das capacidades fisicas, motoras, cognitivas, sociais, afetivas
e linguisticas nas criancas. (LEAL, 2006, p.19).

Nesta perspectiva, a autora acima citada relaciona alguns jogos que podem ser
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utilizados e que tem finalidade educativa para os alunos, a partir dos objetivos
elencados pelo professor no seu plano de aula:

1 Bolinha de gude, 2 Amarelinha, 3 Passa anel, 4 corre cutia, 5 Bilboqué; 6
Gato e rato, 7 Pega-pega, 8 Esconde-esconde, 9 Peteca, 10 Pido, 11 Jogo das
pedrinhas, 12 Mamao da rua, 13 Elefantinho da cor, 14 Futebol de botdo, 15
Escravos de Jd, 16 Coelhinho sai da toca (LEAL, 2006, p. 30).

Leal (2006), afirma que Piaget mencionou o jogo da Amarelinha como propicio
para ensinar as criancas sobre regras e auxilia 0 aluno a alcancar nocéo de espaco e
tempo. Ao se locomover em razao deste jogo a crianca tem a coordenagdo motora
trabalhada e, por conseguinte, o desenvolvimento dos movimentos corporais. Além
disso, o jogo da Amarelinha ajuda no raciocinio matematico e na interagdo com as
criancas o que facilita a construcdo de uma relacdo harmoniosa entre 0S mesmos.

Assim, a pesquisa voltada para a compreensdo do jogo como instrumento
pedagdgico para a aprendizagem infantil, sdo relevantes para garantir aos alunos um
processo educativo mais prazeroso e efetivo. Além disso, as atividades ludicas no
espaco de sala de aula, sdo capazes de motivar a atencdo das criancas para as aulas,
além de auxiliar no desenvolvimento da socializac&o e interac&do inerentes ao convivio
em comunidade.

Tavares (2014), afirma que:

O jogo é um recurso pedagdgico muito expressivo. No contexto cultural e
biolégico é uma atividade livre, alegre que engloba uma significacdo. E de
grande valor social, oferecendo inimeras possibilidades educacionais, pois
favorece o desenvolvimento corporal, estimula a vida psiquica e a inteligéncia,
contribui para a adaptacdo ao grupo, preparando a crianga para viver em
sociedade, participando e questionando os pressupostos das relacdes sociais.
(TAVARES, 2014, p. 16).

Além do aspecto da aprendizagem dos conteudos didaticos, o jogo pedagdgico
€, também, ferramenta de aquisicdo conhecimento acerca de regras sociais, de forma
que os alunos séo preparados para conhecer e praticar normas inerentes ao grupo
social do qual é parte.

O jogo permite que a crianca experimente, por meio do faz de conta, atitudes e
modos relativos ao mundo dos adultos, de maneira que o0 jogo pode ser uma
experiéncia de treino para as criangas, no tocante & normas e regras sociais.

Conforme as ideias de Tavares (2014):

Uma das caracteristicas do jogo € a oportunidade de ser e, sentir e fazer-se
livre. Outra caracteristica € que € que o jogo néo é vida “corrente” nem vida
“real”, trata-se de evaséo da vida “real”, para uma esfera temporaria de atividade
com orientacdo prépria. Toda crianga sabe, perfeitamente, quando esta “sé
fazendo de conta” ou quando esta “so6 brincando”. A crianga constroi os proprios
percursos, cria seus espacos, dentro de uma temporalidade irrestrita, tracada
espontaneamente. (TAVARES, 2014, p. 17).
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Embora o jogo seja mais visto como algo para divertir, deve ser utilizado pela
escola como ferramenta pedagogica que motiva a crianca a aprendizagem pelo fato
de causar prazer e oferecer a sensacao de lazer. Trata-se do processo de aprender
por meio do ludico, o que tem todo um fascinio, tanto para os alunos quanto para 0s
professores que devem participar ativamente das atividades ludicas que propde as

criancas que atendem. Aragédo (2010), diz que:

Entende-se entdo que, o professor de Educacéo Infantil, precisa fazer uso das
variedades de jogos existentes, tornando as aulas mais dindmicas e
interessantes, para que os alunos se sintam motivados, prestem mais atencao
e, consequentemente, possam aprender. Assim, percebe-se que 0s jogos
permitem o reconhecimento e entendimento de regras, invencdo de novas
situacOes, para entdo tentar a modificacdo das mesmas, ou seja, jogando a
crianca pode participar de um mundo de faz de conta, enfrentando desafios em
busca de diversdo e o mais importante, revelando a criatividade, autonomia e a
concentragdo. (ARAGAO, 2010, p. 11).

Para que o jogo resulte em aprendizagem prazerosa, € preciso que chame a
atencdo dos alunos. E necesséario que as atividades ludicas tenham significado
positivo para as criancas. O professor precisa escolher bem os materiais para as aulas
envolvendo jogo pedagdgico, levando em conta o processo historico dos individuos
vinculados a instituicdo escolar, de forma que estes materiais tenham significado real
para os estudantes. A cultura do aluno deve ser conhecida pelo professor, para que
as atividades elaboradas para o cotidiano de sala de aula, estejam dentro de um
contexto cultural e natural do individuo. (TAVARES, 2014).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), colocam a utilizagdo do jogo no
cotidiano escolar como um instrumento para o desenvolvimento integral, de forma que
cada matéria trabalhada pelo professor seja adequada ao conhecimento que o aluno
deve alcancar. (BATISTA, 2012).

A partir da elaboracdo deste capitulo, foi possivel analisar e compreender
aspectos relevante da aprendizagem quando € utilizado o jogo pedagdgico como
recurso para o processo de ensino e aprendizagem. Foi verificado que o professor
deve incluir no seu plano de aula, atividades ladicas que envolvam jogos e
brincadeiras, com o objetivo de tornar as aulas mais dinamicas e prazerosas para as
criangas, sobretudo considerando que o brincar € inerente a infancia.

Neste contexto, o educador tem papel significativo, que seria o de mediar a
utilizacdo do jogo e a aprendizagem. A utilizacdo do jogo pedagoégico no ambito de
sala de aula, deve ter objetivos bem definidos quanto ao processo de aprender por
meio deste instrumento, que € 0 jogo. A crian¢a, enquanto desenvolve atividades
lddicas entra num mundo imaginario repleto de simbolos e referéncias do mundo real.
Com isso, o professor aproveita esta relagcdo da criangca com 0 jogo e com a

brincadeira para incutir nela elementos didaticos e regras necessarias ao convivio
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social.

Assim, fica evidenciado que o jogo pode ser utilizado como ferramenta
pedagogica e é capaz de auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. A escola,
com isso, abre espaco para a apreciacdo e discussdo acerca de instrumentos
metodolégicos diversificados que sdo essenciais para a constru¢do do saber. O ladico
€ inerente a vida infantil e, por isso, deve fazer parte do curriculo da Educacéao Infantil,
de forma que a escola rompa com padrbes tradicionais de uma escola que néo
conhece o potencial das criancas a partir do seu universo magico e imaginario, tao

cheio de significacao do real.
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CAPITULO VI-PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa se delineou a partir da utilizagdo dos principios da pesquisa de acao
gue permite a realizacdo da observacdo do campo de atuagcdo profissional e disto
construir conhecimentos voltados para a contribuicdo académica, no sentido de
construir conhecimento a partir da verificacdo de um fenémeno, fato ou evento no
campo de pesquisa.

A pesquisa-a¢ao tem ganhado popularidade e tem se tornado uma estratégia que
tenha contribuido para o desenvolvimento de educadores e pesquisadores a buscar o
aprimoramento de suas praticas por meio da investigacdo in loco que permite aos
professores realizar uma intervencao no seu espaco profissional enquanto pesquisa
sobre um tema de relevancia para o processo de ensino e aprendizagem. (TRIPP,
2006).

A constituicdo deste trabalho, permitiu a descrever o processo de pesquisa
realizado no espaco educacional em que a autora deste estudo atua. Para tanto, foi
feita uma contextualizacao do local da pesquisa, além de buscar fundamentar este
estudo em pressupostos teéricos oferecidos por autores como Ramos (2016),
Kishimoto (2010) Piaget (1973) e Moratori (2003). O documento Referencial Curricular
para a Educacao Infantil — RCNEI, também foi utilizado como referencial tedrico, com
a finalidade de oferecer fidedignidade a esta investigacao.

Assim, esta pesquisa teve ordem qualitativa que a partir da pesquisa-agao
permitw a realizacdo de uma intervencdo no campo de estudo, motivando a interacéao

entre o pesquisador e os sujeitos envolvidos na pesquisa.

4.1 Caraterizacao da Instituicdo-l6cus do Estudo

A clientela da Creche em questéo é composta por alunos em idade de seis meses
a cinco anos. As turmas sao divididas em maternal | e maternal Il, Pré-Escolar | e Pré-
Escolar Il e conta com corpo docente bem preparado para atender as criancas
matriculadas num espaco fisico apropriado ao ensino infantil.

E preciso ressaltar, que a creche municipal Maria das Gragas S. de Queiroz tem
estrutura fisica de creche modelo, tendo sido recentemente construida, através de
parceria estabelecida entre o governo municipal de Sdo Bento/PB e o governo federal.

O corpo docente € composto por aproximadamente doze monitoras, uma
coordenadora pedagogica e uma diretora. As atividades pedagdgicas desenvolvidas
com os alunos da creche sdo previamente elaboradas e discutidas com a

coordenadora pedagdgica, durante os encontros semanais que sao realizados.
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Todo o mobiliario da creche € novo e as salas sdo arejadas com cadeiras e mesas
apropriadas as atividades pedagdgicas. Para atender criancas muito pequenas ha o
bercario, que estad dentro dos padrbes exigidos pelos 6rgdos de fiscalizagdo, no
sentido de que a instituicdo de ensino infantil esteja apta a atender as criangas na
faixa de idade indicada e que requer cuidados mais especificos, como oferecer
mamadeira, cuidar da higiene pessoal da crianga, observacdo do sono e demais
cuidados oferecidos aos recém-nascidos, que compdem a clientela da creche.

A estrutura fisica da creche em analise é composta por 26 ambientes, dispostos
da seguinte maneira:

1 sala de informatica;

1 refeitorio;

1 cozinha completa;

1 lavanderia;

2 banheiros para adultos;

4 banheiros adaptados para criangas;

4 banheiros adaptados para criancas com deficiéncia (cadeirante);
1 péatio com parque para horario de lazer das criancas;

1 biblioteca;

1 sala de reunides;

10 salas de aulas.

O ludico faz parte da proposta pedagogica da Creche. Foi observado que os
professores utilizam a ludicidade no ambiente de sala de aula permitindo uma
interacdo do aluno com seus colegas e com o0 meio educacional do qual faz parte.

No tocante aos aspectos administrativos da creche municipal Maria das Gracas
S. de Queiroz, verifica-se que a instituicdo é mantida pelo governo municipal, funciona
nos horarios da manha e tarde e oferta a modalidade de ensino da Educacéao Infantil. A
creche conta direcao e supervisdo pedagdgica que acompanha, delibera e organiza o
funcionamento do estabelecimento educativo primando pela oferta de ensino de
gualidade e em conformidade com os parametros educativos do pais.

Sendo assim o corpo docente € formado, na sua maioria, por profissionais
gualificados que possuem graduacdo e pos-graduacdo na area pedagodgica. Estes
profissionais estdo dispostos nas seguintes quantidades e funcdes: 1 diretora, 1
supervisora escolar, 20 funcionérios entre professores, auxiliares e servicos gerais
gue atendem criancas matriculadas no bercario, Maternal | e Maternal Il, além do Pré-
Escolar | e Pré-Escolar 1.

Assim, estas séo as informagdes que delimitam o espaco onde a pesquisa se
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realizara e de onde se fara o levantamento dos dados deste estudo, com a finalidade

de analisar a importancia do ludico para a Educacao Infantil.

2.4Tipo da Pesquisa

Este estudo se fundamentou numa pesquisa-acéao pelo fato de a pesquisadora atuar
no espaco educativo onde ocorrera a coleta de dados e, considerando sua inquietacao
diante da possibilidade de investigar a importancia dos jogos e brincadeiras para a
aprendizagem das criancas. Sobre essa questdo de o pesquisador ter oportunidade,
através da pesquisa-acdo, de intervir no espaco pesquisado, Tripp (2005), esclarece

que:

E importante que se reconheca a pesquisa-acdo como um dos inimeros tipos de
investigacdo-acao, que é um termo genérico para qualquer processo que siga
um ciclo no qual se aprimora a prética pela oscilagdo sistematica entre agir no
campo da pratica e investigar a respeito dela. (TRIPP, 2005, p. 3-4).

Para a apresentacdo de um ensino de qualidade para os alunos da Educacéo
Infantil & preciso oferecer um ambiente seguro, acolhedor, que estimule & imaginacéo
infantil, a criatividade, a diversdo, de modo que as atividades tenham o propdsito de
elevar a autoestima das criancas, valorizando e ampliando suas experiéncias e seu
universo cultural e, sobretudo, que seja dado a crianga um ambiente que abra espaco
para a brincadeira que é a forma que estas procuram reproduzir a realidade que as
cercam.

Desta forma, a realizacédo desta pesquisa se constitui como o esfor¢co para situar
0 campo de investigacdo, com o propésito de apresentar dados qualitativos referentes
a inclusdo dos jogos e brincadeiras, no programa curricular da Educacao Infantil do
campo pesquisado, como uma estratégia pedagdgica propicia a aprendizagem, de
forma ladica e contextualizada com as experiéncias das criancas.

O tipo de pesquisa qualitativa busca apresentar dados a respeito da
compreensao de evento social, sem se preocupar com nimeros e estatisticas. Assim,
0 pesquisador tera a fungéo de apresentar reposta para a questao referente ao tema
estudado. Na pesquisa qualitativa ha a consideracéo a fatos inerentes a realidade
social do sujeito, de modo que o pesquisador pretende explicar a dinamica das
relacdes sociais. Gerhardt (2009), justifica que:

As caracteristicas da pesquisa qualitativa sdo: objetivacdo do fendmeno;
hierarquizacdo das acdes de descrever, compreender, explicar, precisdo das

relagbes entre o global e o local em determinado fendbmeno; observancia das
diferencgas entre o mundo social e 0 mundo natural; respeito ao carater interativo
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entre os objetivos buscados pelos investigadores, suas orientacdes teoricas e
seus dados empiricos; busca de resultados os mais fidedignos possiveis;
oposicao ao pressuposto que defende um modelo Unico de pesquisa para todas
as ciéncias. (GERHARDIT, 2009, p. 32).

Quanto a caracteristica de que ndao ha um modelo Unico para todos os tipos de
ciéncias, verifica-se a ideia de que pode ocorrer de uma pesquisa apresentar
resultados subjetivos, mas que nao perdem valor cientifico em razao disso. Contudo,
0 pesquisador deve ter cuidado para nao desviar de parametros de andlise cientifica
de determinado fendmeno, ocorrido num espaco social.

A pesquisa qualitativa apresenta carater interpretativo, e forma que é preciso
considerar que os individuos tomam atitudes baseada em suas crencas, sentimentos
e visdo de mundo particular. A finalidade da pesquisa € desvendar a partir de uma
postura de busca da compreensdo de um evento ocorrido em ambito social. Para
Minayo (2001), ressalta que:

A pesquisa qualitativa responde a questfes muito particulares. Ela se preocupa,
nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado.
Ou seja, ela trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracdes,
crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espac¢o mais profundo das
relacdes, dos processos e dos fenbmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizagéo de variaveis. (MINAYO, 2001, p. 6-7).

Assim, o tipo de pesquisa qualitativa abrange o universo dos significados
inerentes ao campo social, de maneira que 0s eventos ocorridos neste ambito
representam fonte de analise que envolvem as relagées humanas.

Com isso, o tipo de pesquisa qualitativa é escolhido pela possibilidade de
apresentar informacoes claras e especificas sobre aquilo que se quer investigar. De
acordo com o pensamento de Martins (1994, p. 46): “Muito do sucesso da pesquisa
depende da coleta dos dados e informacgdes, portanto, devera haver plenas condi¢des
para que a informacéao seja precisa, fidedigna e corretamente registrada”. Significa
gue que é preciso dispensar maior cuidado com o tratamento dos dados coletados
com o fim de cumprir os requisitos de fidedignidade e precisdo da pesquisa qualitativa.
Freitas (2010), a partir de uma comparacao entre pesquisa qualitativa e
pesquisa quantitativa, apresenta as caracteristicas da pesquisa qualitativa que sédo as
seguintes:

- a pesquisa qualitativa tem o ambiente natural com fonte direta de dados e o
pesquisador como instrumento fundamental; - a pesquisa qualitativa é
descritiva; - o significado que as pessoas ddo as coisas e a sua vida é a
preocupacdo essencial do investigador; - pesquisadores utilizam o enfoque
indutivo na andlise de seus dados. - a pesquisa qualitativa ndo procura
enumerar efou medir 0os eventos estudados, nem emprega instrumental
estatistico na analise dos dados; - parte de questdes ou focos de interesses
amplos, que vao se definindo a medida que o estudo se desenvolve; - envolve a
obtencdo de dados descritivos sobre pessoas, lugares e processos interativos
pelo contato direto do pesquisador com a situagdo estudada, procurando
compreender os fenbmenos segundo a perspectiva dos participantes da
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situacdo em estudo. (FREITAS, 2010, p. 7-8).

A proposta de analisar a importancia da ludicidade para a Educacgao Infantil, se
fard mediante uma perspectiva de descricdo de dados inerentes ao o locus da
pesquisa, sobretudo pelo interesse pessoal da pesquisadora em interagir com o grupo
gue sera objeto de estudo, pelo fato de ser parte deste.

Sendo assim, espera-se que o contato direto com o0 espaco educativo a ser
estudado, assim como com as relagdes nele estabelecidas, facilite a reflexdo e

compreensao do fazer pedagoégico no contexto da Educacéao Infantil.

2.5Métodos da Pesquisa

Considerando os objetivos do estudo de aprofundar os conhecimentos sobre a
importancia do ludico para o desenvolvimento da aprendizagem de alunos em fase da
Educacao Infantil, de modo a buscar contribuir para a compreensao pelo corpo
docente da inclusdo de atividades ludicas nos seus planos de aula, pretendeu-se
elaborar uma pesquisa de ordem exploratéria e descritiva.

Gil (2009), classifica a pesquisa exploratéria como um meio utilizado pelo
pesquisador para facilitar a familiarizagcdo com a problematica pesquisa e explicita-la
0 mais que for possivel. O autor referenciado neste paragrafo, define a pesquisa
descritiva como meio de descricdo das caracteristicas de determinadas populacdes
ou fenbmenos. A pesquisa descritiva tem suas particularidades, entre estas se
encontram as técnicas padronizadas de coleta de dados, a exemplo da elaboracédo de
guestionario e a observacao sistematica.

O método precisa ser bem escolhido, pois sera por meio deste que se alcancara
os resultados do estudo e as repostas para o problema investigado. Para Gil (2009, p.
26), “O método é o conjunto de procedimentos intelectuais e técnicos adotados para
se atingir o conhecimento”. Este pode ser caracterizado pela composigcédo das etapas
ou passos que serdo dados a partir da elaboracao da pesquisa.

Além do exposto, € necessario classificar o método a ser utilizado na realizacéo
da pesquisa. Desta forma, deve decidir se 0 método da pesquisa sera o indutivo ou o
dedutivo. No caso desta pesquisa, 0 método escolhido ser4 o dedutivo, pelo fato de
base&-la em teorias propostas por tedricos do campo da Educacao Infantil que se
debrugcaram sobre a importancia da ludicidade para a aprendizagem das criangas.

De acordo com Diniz (2008), o método dedutivo toma as ideias e leis tidas como

universais para tentar demonstrar a ocorréncia de um evento. Assim, ressalta que:
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O exercicio metddico da deducao parte de enunciados gerais (leis universais)
gue supostos constituem as premissas do pensamento racional e deduzidas
chegam a conclusdes. O exercicio do pensamento pela razdo cria uma
operacao na qual sdo formuladas premissas e as regras de conclusdo que se
denominam demonstracdo. (DINIZ, 2008, p. 6).

As premissas que poderdo ser analisadas no tocante a tematica investigada,

podem ser as seguintes:

e As atividades diarias desenvolvidas pelas professoras da creche pesquisada
séo diversificadas e apresentam dinamica adequada, de maneira que as
aulas sdo semanalmente planejadas e 0s jogos e brincadeiras séo incluidos,
de forma a permitir trabalhar determinadas habilidades infantis, tais como:
interacdo social, coordenacédo motora, reconhecimento de espaco,
convivéncia em grupo e etc.;

e Arealizacdo da pesquisa serd importante, pois permitird a observacao da
pratica cotidiana dos docentes e verificacdo da relacdo destas praticas com
0s aspectos tedricos indicados pela pedagogia;

e O educador precisa desenvolver sua sensibilidade para saber compreender
0s anseios da crianga e com isso tomar conhecimento do que estas pensam,
sentem sobre si mesmas e o0 sobre o mundo que a cerca. A funcao dos
professores é de contribuir para o crescimento intelectual de seus alunos
tornando-os cada vez mais independentes;

e No ambito da Educacéo Infantil € preciso haver interacdo entre familia e
escola, de modo que os professores devem facilitar o acesso dos pais a sala
de aula e as metodologias adotadas para o desenvolvimento da
aprendizagem das criancas;

e O processo de intervencado no espaco educativo infantil por meio do ludico,
deve desenvolver determinadas competéncias nas criangas tais como: o
respeito ao proximo, aos valores e as regras essenciais para a convivéncia
em grupo; a coordenacao motora e a concentracao; o desenvolvimento da
linguagem oral e escrita; o conhecimento de cores e formas geométricas e a

interpretacdo de textos lidos e por meio de cotacao de historia.

Assim, pretendeu-se concluir a analise do tema a partir da comprovacao das
premissas, amparadas nos dados colhidos no campo da pesquisa. Desta forma, se as
premissas forem verdadeiras as conclusdes do estudo serdo também, o que

representara a fidedignidade dos pressupostos expostos na discusséo da tematica.
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4.5 Instrumentos da Pesquisa

O instrumento de coleta de dados sera a aplicacéo de questionarios elaborados
com o fim de investigar a problematica do estudo. Estes questionarios seréo
respondidos por escrito pelo corpo docente da creche que seré a instituicao- locus da
pesquisa. As questbes a serem respondidas serdo previamente elencadas e
sistematicamente dispostas em sequéncias referentes ao tema da pesquisa.

Sendo assim a pesquisa sera pautada em um trabalho de campo que acontecera
na instituicdo escolar escolhida para l6cus de estudo e contard com a aplicacdo de
guestionarios para a coleta de informacdes. Para a compreensdo da definicdo de
guestionario como instrumento de pesquisa, sera exposto abaixo uma citacdo de

Chizzotti (1991), que conceitua o questionario como:

Um conjunto de questbes sobre o problema, previamente elaboradas, para
serem respondidas por um interlocutor, por escrito ou oralmente. Neste Gltimo
caso, o pesquisador se encarrega de preencher as questdes respondidas [...] A
elaboracdo de um questionario pressupfe a apropriacdo de algumas técnicas
para chegar aos problemas centrais da pesquisa. (CHIZZOTTI, 1991, p. 44).

Para que o questionario seja um instrumento de coleta de dados adequado,
Bueno (2010), considera o seguinte pensamento:

...para a execugdo de um questionario de pesquisa, € necessario que 0
pesquisador saiba com exatiddo as informacfes que busca e o objetivo da
pesquisa e que o informante possa compreender claramente as questfes que lhe
sdo propostas. A primeira e a segunda pergunta do questionario apresentado a
coordenacdo visaram verificar a formacdo profissional, idade e tempo de
experiéncia com a Educacéo Infantil. (BUENO, 2010, p. 29).

Assim, é necesséario que o pesquisador tenha clareza acerca do tema que
pretende pesquisar para, com isso, esclarecer o seu interlocutor acerca das respostas
gue pretende alcancar. As perguntas devem claras e objetivas e voltadas para o tema
proposto para estudo, a fim de facilitar a analise dos dados coletados.

Na realizacdo desta pesquisa, se fard a opcdo pela elaboracdo de um
guestionario com questdes fechadas, com a finalidade de identificar a compreenséao
dos educadores acerca da importancia do luadico para o desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos, bem como seu papel neste processo.

Para Barbosa (2013):

Também chamados de survey (pesquisa ampla), o questionario € um dos
procedimentos de mais utilizados para obter informacdes. E uma técnica de
custo razoavel, apresenta as mesmas questdes para todas as pessoas, garante
0 anonimato e pode conter questes para atender a finalidades especificas de
uma pesquisa. Aplicada criteriosamente esta técnica apresenta elevada
confiabilidade. Podem ser desenvolvidas para medir atitudes, opinides,
comportamento, circunstancias da vida do cidadao, e outras questdes. Quanto
a aplicacao, os questionarios fazem uso de matérias simples como lapis, papel,
formularios, etc. Podem ser aplicados individualmente ou em grupos, por
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telefone, ou mesmo pelo correio. Pode incluir questdes abertas, fechadas, de
multipla escolha, de resposta numérica, ou do tipo sim ou ndo. (BARBOSA,
2013, p. 1).

A elaboracdo dos questionarios que foram utilizados na coleta de dados, se
pautou nos parametros curriculares contidos no Referencial Curricular para a
Educacéao Infantil que recomenda a intervencao pedagogica para o ensino de criancas
de 0 a 6 anos através da elaboracdo de Projetos de Trabalho que contemplem eixos
tematicos. Com isso, pretendeu-se investigar quais recursos pedagdgicos sao
utilizados para as atividades ludicas e em qual contexto a ludicidade é utilizada no
cotidiano de sala de aula.

Além da utilizacdo de questionarios, foram realizadas observacfes em sala de
aula e conversas informais com o corpo docente, com o objetivo de verificar a atuacao
do professor no uso de jogos e brincadeiras como ferramentas de aprendizagem. As
observacdes feitas em sala de aula foram diretas e tiveram o objetivo de registrar
dados verificados durante o processo de observacdo sem que fossem feitas
interferéncias.

A observacao direta € uma técnica de coleta de dados simples e sistematica, de
maneira que se fundamenta em estruturas pré-formuladas. Com isso, sera estruturado
um roteiro de observacao para as aulas em que jogos e brincadeiras seréo utilizados
como instrumentos pedag0gicos.

Além da aplicagdo dos questionarios, as observacgdes diretas foram importantes
para compor a base para a busca de evidéncias de que o ludico tem influéncia na
aprendizagem dos alunos, de forma que fiqgue compreendido a relevancia em incluir no
curriculo escolar os jogos e brincadeiras como ferramentas pedagodgicas desde o
inicio da vida escolar dos individuos, ou seja, ha modalidade de ensino da Educacao

Infantil.

4.6 Populacao

A populagéo da pesquisa foi composta por alunos do Maternal | e Il e do bercério
da creche, assim como o seu corpo docente, composto pela diretora e a supervisora
pedagogica para quais foi elaborado um questionario especifico contendo questdes
inerentes a funcdo que executam na referida instituicdo escolar e pelos professores
gue terdo um questionario todo voltado para a utilizagdo do ludico nos seus planos de
aula.

Além das questdes pertinentes a utilizacdo dos jogos e brincadeiras no espaco
de sala de aula como parte do fazer pedagdgico, foram levantadas questbes
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referentes ao perfil social dos alunos, ao perfil social e educativo dos professores, bem
como ao campo administrativo do educandario quanto ao compromisso da oferta de
um ensino de qualidade.

A partir desta populacéo, foi composta a seguinte amostra:

4.6.1 Amostra

A amostra foi composta por 10 das professoras que fazem parte do corpo docente
da creche municipal Maria das Gragas S. de Queiroz e por 1 diretora e 1 supervisora
escolar. As turmas que fizeram parte da amostra foi a seguinte: 1 turma do Maternal
[, 1 turma do Maternal Il e a turma do bercario.

Para a identificacdo do grupo da mostra foram definidas letras, a exemplo de para
professora foi determinada a letra P, de forma que cada uma das professoras
entrevistas por meio do questionéario foi exposta no texto da pesquisa da seguinte
maneira: P1, P2, P3 até o niumero 10 correspondentes a amostra para essa categoria.
De igual maneira, para a identificacdo da diretora e supervisora pedagdégica foram
determinadas as letras D e SP.

Assim, a amostra € um meio de mapeamento do campo e dos sujeitos da
pesquisa, para tanto sera preciso determinar o nimero de questionarios que seréo
aplicados, de forma que neste caso foram dois: 1 para os professores, 1 para a
diretora. Quanto aos alunos, foram feitas observacdes diretas, pré-determinadas e
sem a intervencao da pesquisadora. A partir disso, foi possivel construir a tabulagcao

referente aos objetivos da pesquisa e formular a analise dos dados coletados.

4.7 Tratamento dos Dados

O tratamento dos dados foi feito a partir dos principios relativos a pesquisa
gualitativa, que se fundamenta no modo de pesquisa das ciéncias sociais que, ao
contrario do tipo de pesquisa quantitativa que faz uso de medidas para explicar um
fendbmeno, apresentard dados subjetivos e comportamentais dos sujeitos da pesquisa
para se compreender o fato investigado. (AZEVEDO, 1994).

A analise dos dados € uma etapa importante da pesquisa, pois intenta a
apresentacao dos resultados do estudo e, por conseguinte, exige a organizacao das
informacdes alcangadas no espaco da pesquisa.

Para o tratamento dos dados € preciso averiguar as respostas coletadas a partir
da aplicacéo dos questionarios e das observacdes feitas no espaco de sala de aula.
Assim, cada pergunta dos questiondrios sera tratada no texto afim de encontrar
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respostas para a solugdo do problema exposto pela investigagdo do tema. Sera
possivel ainda, elaborar comparacdes entre a forma de percepcao do tema por cada
uma das professoras entrevistadas, assim como verificar o modo de atuacdo da
direcdo escolar, no sentido de facilitar o trabalho dos professores a partir do
estabelecimento de um clima democréatico e participativo na instituicdo sob sua
administracao.

Considerando o tratamento dos dados a partir de uma perspectiva da pesquisa
qualitativa, € preciso considerar o que expde Pereira (2010, p. 4), ao considerar que:
“O processo de analise qualitativa segundo Bardin (1977) pressup®e diferentes fases
da analise de conteudo, que séo a pré-andlise a exploracdo do material e o tratamento
dos resultados, a inferéncia e a interpretacao”. Isso se justifica pela preocupagao em
seguir cada uma das etapas de elaboracdo do estudo até que da andlise dos dados
seja construido os resultados da pesquisa, de modo a apresentar dados relevantes
para a academia e para o processo de qualificacdo profissional do professor que

podera encontrar subsidios para desenvolver sua préatica pedagdgica.
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CAPITULO V - RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da elaboracdo deste capitulo, foi apresentada a descricdo das
informacgBes alcancadas durante a aplicacdo dos questionarios com professores e
com a gestora da Creche Municipal, além do registro das observacdes feitas em
campo e das conversas informais tidas durante o processo de coleta de dados.

O campo de investigacdo do presente estudo, tem importancia especial para a
pesquisadora por se tratar do espaco de atuacgao profissional, de forma a permitir um
olhar mais subjetivo acerca dos dados obtidos. Sendo assim, a escolha deste tema para
investigacao tem relacdo com o interesse pessoal e profissional na utilizacdo do ludico
para aprendizagem na Educacéao Infantil, isso pela consideracao infancia como uma
fase crucial para o desenvolvimento humano e, portanto, merece maior atencao por
parte dos educadores que atendem alunos nesta fase da vida escolar.

Iniciando esta etapa do capitulo pela observacdo do campo de pesquisa foi
verificado que as atividades diarias desenvolvidas pelas professoras da creche
pesquisada sao diversificadas e apresentam dindmica adequada, ja que as aulas sao
semanalmente planejadas e 0s jogos e brincadeiras sao incluidos, de forma a permitir
trabalhar determinadas habilidades infantis, tais como: interag&o social, coordenagao
motora, reconhecimento de espaco, convivéncia em grupo e etc. Observar o
funcionamento da escola foi interessante, pois permitiu verificar a pratica cotidiana dos
docentes, além da relacdo destas praticas com os aspectos tedricos indicados pela
pedagogia. Diante disso, torna-se fundamental a realizacdo de atividades natureza
lidica, que permita ao professor compreender como 0 jogo e a brincadeira podem se
tornar aliados com potencial para dinamizar suas aulas e chamar a atencdo dos
alunos, levando-os a aprender brincando.

A partir da apresentacdo de uma descricdo das salas de aula da creche
municipal Maria das Gracas S. de Queiroz, pode-se dizer que estas salas
possuem espaco grande, com quatro janelas, uma porta de acesso, um solario,
duas mesas grandes para acomodacdo das criancas, um balcdo, dois tapetes
coloridos adaptados aotamanho da crianca e uma sala para banho. A decoracgéo das
salas de aula é feita comdesenhos contendo letras, nUmeros e cartazes com registro
fotografico das criancas. As acomodacfes contemplam nédo o aprender e o brincar,
mas também o cuidar, ja que no documento Referencial Curricular para a Educacao
Infantil — RCNEI recomenda que as criangas matriculadas na modalidade de ensino
da Educacao Infantil devem receber cuidados que, embora estejam fora da esfera
pedagogica, sdofundamentais para auxiliar no desenvolvimento integral do individuo.
(BRASIL, 1998).
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Por ocasido da observagdo do bercario foi verificado que as criangas
colocadas neste espaco podem compor uma turma mista, com criancas do maternal.
Séo quatro a quantidade de professoras que atuam no bercario, divididas por turnos;
manha e tarde. Este espaco é decorado com cartazes, contendo figuras geralmente
produzidas pelos alunos durante as atividades diarias.

E importante frisar que as atividades sdo planejadas semanalmente com a
realizacdo de reunido entre as professoras, para que possam analisar as acdes
pedagdgicas que irdo desenvolver ao longo da semana com as criancas. Logo que 0s
alunos chegam a creche recebem cuidados e orientagBes acerca do cumprimento da
rotina da semana. As criangas trocam de roupa, cada vestimenta é colocada em um
saco plastico contendo o nome do aluno; durante essa acdo as professoras vao
orientando as criancas a de despirem com a finalidade de lhes facilitar a
independéncia nas atividades cotidianas da instituig&o.

O momento seguinte é dispensado para o lanche e neste instante toda atencao
e oferecida as criancgas, sobretudo aquelas que costumam brincar com o alimento. No
periodo da tarde, foi observado que ha uma maior preocupag¢do com doacéao de afeto
e com os cuidados com a higiene e com o bem-estar dos bebés. Mas, esse fato ocorre
em razdo da dificuldade em elaborar atividades pedagdgicas para criangas muito
pequenas, observando uma dificuldade em utilizar o lddico como instrumento
pedagogico.

O RCNEI indica que o cuidado com o individuo compreende a capacidade de
auxiliar estes a se desenvolverem. Desta forma, esta implicado no cuidar a valoriza¢éo
da ajuda no desenvolvimento das capacidades cognitivas, sociais, emocionais e
culturais que compdem a formacao integral do sujeito. Este cuidar s6 é possivel
através da interacdo do individuo com o outro e requer mecanismos especificos de
atuacdo. E em razdo disso, que o desenvolvimento integral do individuo estara a
mercé dos cuidados relacionais, que implicam a dimensdo da afetividade e dos
cuidados com a parte biologica do corpo que envolve a alimentacdo e a higiene.
(BRASIL, 1998).

Assim, pode-se verificar a necessidade de compreensdo, por parte de
algumas educadoras, de que os momentos do cuidar também podem esta recheado
de ludicidade, e que podem ser planejadas atividades com brinquedos e
brincadeirascom os alunos do bercario. As professoras se mostraram preocupadas
em seguir a proposta pedagogica indicada pela supervisora pedagodgica, mas
sentem dificuldade em realizar estas atividades por acreditarem que ha uma
discrepancia entre 0 que € proposto para aprendizagem e a idade das criangas. Uma
atividade observada estavarelacionada com a aprendizagem de partes do corpo e a
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partir da interacdo entre as professoras e os alunos pode-se verificar que os bebés
apresentavam respostas satisfatérias indicando corretamente a parte do corpo
indagada pela professora como: mao, boca, olho, etc. Santana (2012), ressalta o
seguinte:

As brincadeiras estéo instauradas na crianga desde muito cedo. O faz-de- conta
€ a representacdo do mundo em que estas estao inseridas. Propiciar lugares
apropriados para que seja estimulado o imaginario e o representativo é
imprescindivel nas creches. (SANTANA, 2012, p. 3).

E por essa razdo que as educadoras sdo orientadas a utilizar todo o tempo da
crianga no ambiente escolar para estabelecerem conversas de modo continuo com os
bebés, no sentido de lhes mostrarem o ambiente educativo, as partes do corpo, 0s
objetos existentes em sala de aula e outros. Verificou-se que as criangas sao tratadas
de forma carinhosa por parte de todos os que constituem 0s recursos humanos da
instituicdo de ensino. Apés o banho, as criangas sdo levadas para uma sala, onde ha
um grande tapete. Foi observado que neste ambiente algumas criancas adormeciam,
outras procuravam brinquedos, outras assistiam um DVD que geralmente € algum da
galinha pitadinha e cantavam e dangavam enquanto outros buscavam o aconchego

do colo das professoras. E ainda Santana (2012) a afirmar que:

Entender a crianca e como ela se relaciona com o meio € um dos papéis mais
importantes do pedagogo. O trabalho pedagdgico constitui-se em ensinar a
crianca a melhor forma de conhecer, experimentar, relacionar-se. Em se
tratando de bebés este trabalho trata das questdes mais primitivas como comer,
locomover-se, trocar a roupa, limpar-se, etc. (SANTANA, 2012, p. 4).

A partir da observacédo dos cuidados dispensados aos alunos do bercario da
creche municipal Maria das Gracas S. de Queiroz, foi possivel fazer uma relacdo com
0 que preconiza o RCNEI sobre a relevancia nos cuidados afetivos e relacional, que
os educadores devem ter para com seus alunos. E fundamental que o professor seja
capaz de identificar as necessidades das criancas e oferecer a maior atencao a este
aspecto, s6 assim podera oferecer cuidados adequados. Neste sentido, é preciso
oferecer atencdo e afeto ao individuo que esta em franco processo de
desenvolvimento. O educador precisa desenvolver sua sensibilidade para saber
compreender 0s anseios da crianga e com isso tomar conhecimento do que estas
pensam, sentem sobre si mesmas e sobre o mundo que a cerca. A funcdo dos
professores nesse fato é de contribuir para o crescimento intelectual de seus alunos
tornando-os cada vez mais independentes. (BRASIL, 1998).

Assim, ficou evidenciado que o local reservado para atendimento das criancas é
bastante aconchegante e propicio as interacdes entre adultos-crianca e crianca-
crianca. A organizacao destes espacos deve considerar a garantia do bem-estar fisico

e psicossocial, ja que sdo fatores fundamentais no processo de construcdo da
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singularidade do individuo, bem como do desenvolvimento das suas potencialidades.
E funcdo do educador o cuidar e o educar seus alunos em fase da educac&o Infantil
com a maxima dedicacdo e buscando inovar o seu fazer pedagogico, atravées da
experimentacdo de novas praticas e metodologias que tornem seu trabalho mais
gratificante e prazeroso para seus alunos.

Um aspecto verificado durante o processo de observacao, refere-se a tentativa
de interacdo do corpo docente da creche com a familia das criancas que atende. Esta
busca ocorre pela compreensdo das educadoras de que conhecendo a realidade
familiar das criangas terdo subsidios para oferecer maior cuidado, além de realizar a
troca de experiéncia no lidar com a crianga e, com isso, ajuda-la no seu ajustamento

escolar. Correia (2017), afirma que:

O trabalho da equipe da sala de creche passa por estabelecer uma relagdo com
a crianca com o objetivo de a confortar e de Ihe proporcionar o seu bem- estar,
ao mesmo tempo que também constréi a relagdo com a familia com o objetivo
de a confortar, dar-lhe seguranca e explicar (quantas vezes forem necessarias)
o trabalho que vao desenvolver com o seu filho. A creche é uma extensdo da
familia. Se assim acreditarmos, a melhor forma € colocar esta premissa em
pratica. Para fazé-lo, podemos enumerar varias acdes que concretizam esta
ideia, como respeitar o ritmo e habitos da crianga (num berc¢éario as criangas
podem ter horarios de almoco e de repouso diferentes). No que se refere a
autonomia nem todas as criancas irdo tirar as fraldas ao mesmo tempo, por isso
o ritmo de cada crianca é respeitado. Para que isto possa ser real, s6 quando se
trabalha para construir uma relacdo de parceria entre a creche e a familia é
possivel respeitar ritmos e acima de tudo compreender o outro lado, a familia,
com as suas dindmicas e op¢des. (CORREIA, 2017, p. 1).

Sendo assim, € necessario que os educadores busquem firmar uma parceria com
a familia, com a finalidade de realizar um trabalho em conjunto, para tanto é
preciso compreender as reservas da familia quanto o ambiente escolar e as
metodologias pedagdgicas utilizadas, jA que é sabido que ndo possuem visdo
pedagdgica sobre métodos de aprendizagem escolar. Ha pais que se quer brincam
com seus filhos, que dird aceitar o brincar como ferramenta para a constru¢do do
saber.

A partir deste paragrafo, serdo descritos os dados coletados a partir da aplicagéo
dos questionarios. Foram elaborados dois questionarios, sendo um para obter
respostas de oito professores e um para a gestora da creche. Entre 0s quinzes
guestionarios entregues aos professores que se comprometeram a participar da
pesquisa, somente seis devolveram o0s questionarios, os demais se absteram de
responder.

O questionario a ser aplicado com os professores continha uma pergunta
referente a caracterizacdo dos docentes e onze perguntas relativas a contextualizacao
da tematica. J& o questionario a ser aplicado com a gestora da Creche Municipal

continha 0 mesmo numero de perguntas.
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A caracterizagdo dos professores pode ser verificada a partir dos seguintes
elementos: sexo, faixa etaria, formacdo e tempo de atuacdo. Para tanto foram
construidos graficos com informacédo colhidas no questionario aplicado com os

professores no campo de pesquisa.

Grafico 1: Sexo dos Educadores

= Masculino = Feminino

FONTE: Questionério de pesquisa (2023).

Conforme o gréfico exposto na pagina anterior, foi verificado que a maioria dos
docentes que atuam na Creche sao do sexo feminino, totalizando uma porcentagem
de 83% de educadoras e somente 17% sao do sexo masculino.

Esta € uma estatistica que faz referéncia ao fato de que Brasil a maior parte dos
individuos que buscam exercer o magistério sdo mulheres. O nimero de mulheres
ocupando a vaga de professor nas creches € ainda maior, de maneira que 97,7%
trabalham como educadoras de criancas na faixa de idade de frequentar creches, de
maneira que para cada cem docentes em atuacao nesta area, somente dois homens
exercem a mesma funcéo. (ARNIK, 2011).

Gréfico 2: Faixa etaria dos Professores
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« FAIXA ETARIA *VINTE A TRINTA » QUARENTA A CINQUENTA
CINQUENTA A MAIS = TOTAL

FONTE: Questionario de pesquisa (2023).

A faixa etéaria destes docentes € composta por educadores que estdo entre os 20
e 30 anos, 40 e 50 anos e de 50 anos de mais, de maneira que a partir dos
guestionarios respondidos foi visto que 50% professores estao na faixa de idade dos
20 aos 30 anos, 33% estdo entre os 40 e 50 anos e 17% se encontra na faixa etaria
dos 50 anos a mais.

Com isso, foi possivel verificar que a maioria dos professores sdo mais jovens, de
maneira que o perfil destes educadores aponta para fato de que o campo da Educacéo
Infantil tem despertado a interacdo das novas geracdes, 0 que pode ser significativo
para esta modalidade de ensino que, ainda, caminha para se afirmar no ambito da

educacéao no pais.

Grafico 3: Formagéo dos Docentes

= FORMAGCAO = PEDAGOGO ~ ABSTENCAO = TOTAL
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FONTE: Questionario de pesquisa (2023).

Quanto a formagéo dos docentes, somente 17% se absteve de responder e 83%
informou possuir formagdo em pedagogia. A formacdo é um dos aspectos mais
importantes para o magistério, pois isso pode influir na qualidade do ensino.

De acordo com Pimenta (2017), € recente a obrigatoriedade de formacao superior
na educacédo, de maneira que para o exercicio da docéncia bastava que o professor
tivesse concluido o ensino e frequentado o curso normal, que tem data de origem na
apoda do Brasil Império. Na atualidade a habilitagdo do docente para a atuagdo na
area educacional é o curso superior de formacéao pedagodgica. Para que houvesse esta
transformacéo no campo da educacdo foram necessarios anos de discussao e luta
dos professores em prol da qualificagdo profissional. Um marco desta luta é a
constituicdo das Diretrizes Curriculares Nacionais que norteiam a formacao superior

dos professores da Educacao Bésica.

Grafico 4: Atuacdo dos Docentes

* ATUACAO = ATE CINCO ANOS * ATE DEZ NOS
DE DEZ ANOS A MAIS = TOTAL

FONTE: Questionario de pesquisa (2023).

O tempo de atuacdo no campo da Educacao Infantil, foi o seguinte: 17% dos
entrevistados atuam até 5 anos na Educacéo Infantil, 17% até 10 anos e 67% de 10
anos a mais, demonstrando que a maioria atua a muito tempo nesta modalidade de
ensino.

Para a discussédo acerca dos dados coletados no questionario aplicado com os
professores, sera feito um quadro explicativo e descritivo a partir das perguntas mais
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significativas para a compreensao da utilizacdo do ladico na instituicdo escolar que
serviu de campo de pesquisa. Para a indicacdo dos entrevistados a partir respostas
abertas, ou seja, aquela em os sujeitos entrevistados apresenta sua resposta por texto,
foi categorizada da seguinte maneira: P1, para professor 1, P2 para professor 2 para
professor 2, P3 para professor 3, P4 para professor 4, P5 para professor 5 e P6 para
professor 6.

De inicio foram elencadas algumas perguntas relacionadas ao trabalho
desempenhado pela equipe pedagoégica com o de objetivo de alcancar informacdes
acerca da formacao desta equipe na escola e como esta se relaciona, sobretudo
guanto o conhecimento da importancia do trabalho em parceria para o processo
educativo infantil.

Quanto a existéncia da equipe pedagogica na creche municipal Maria das Gracas S.
de Queiroz, as respostas dadas pelos professores entrevistados apontam que a escola
conta uma equipe pedagogica e a importancia destes profissionais paraos educadores

pode ser verificada a partir da seguinte resposta:

“E de grande importancia pois nos da o suporte pedagdgico necessario para atuarmos

em sala de aula.” (P1).

Quanto a este pensamento de que o trabalho da equipe pedagdgica é importante
para oferecer suporte técnico para atuacdo em sala de aula, faz bastante sentido se
se considerar o papel do coordenador/supervisor pedagégico para a Educacédo
Infantil. A equipe pedagdgica atua como um articulador entre a gestdo escolar e 0s
educadores, contribuindo para o fluir das atividades pedagogicos no espaco de sala
de aula. Para Santos (2009, p. 2): “Ainda sdo embrionarios e, portanto, insuficientes os
estudos que focam a coordenagéo pedagdgica na Educacao Infantil.”. Sendo assim, é
interessante levantar uma discussao acerca da relevancia da equipe pedagdgica para
Educacao Infantil em face do pouco tempo de regulamentacdo desta modalidade de
ensino no Brasil.

Porém, o orientador/supervisor pedagoégico tem funcao preponderante no espaco
educativo, desempenhando diversas funcdes no sentido de nortear a atuacdo do
educador em sala de aula, além de oferecer atencéo especial aos alunos visando o
desenvolvimento de suas potencialidades.

Uma das respostas referentes a questao 1 que trata da importancia da equipe
pedagogica, expressa a relevancia destes profissionais para o desenvolvimento da
aprendizagem. “Muito importante para o desenvolvimento e crescimento na
aprendizagem.” (P2). Em se tratando do trabalho educativo em creches, a atuacéo do

92



coordenador/supervisor pedagogico se faz necessario pelo fato da fase inicial de vida
do individuo ser importante para o seu desenvolvimento cognitivo. Assim, a equipe
pedagogica € responsavel por estabelecer os métodos de ensino e orientar 0s
educadores para pod-los em pratica, com o objetivo de desenvolver a aprendizagem

das criangas. Para Rosério (2014):

O trabalho do coordenador pedagdgica se faz relevante nesta etapa tao
importante do desenvolvimento infantil, responsavel pela articulacéo coletiva do
projeto politico-pedagogico e do processo de ensino-aprendizagem, numa
perspectiva democratica. Dessa maneira, considera-se que o Coordenador
Pedagogico das instituicbes de Educacao Infantil (CMEIS) tém um papel
fundamental na constituicdo de um atendimento de qualidade, que contribua
para assegurar as criangas pequenas o recém-conquistado direito a educagéo
em creches, pré-escolas, centros de educacéo infantil. (ROSARIO, 2014, p. 4).

A compreenséao do papel do coordenador pedagdgico deve ser pretendida pelos
professores que almejam realizar um trabalho de qualidade no ambito da Educacéo
Infantil. E preciso considerar que este profissional preza pela acdo em equipe,
buscando desenvolver um perfil profissional democrético, para que a participacéo do
professor na construcéo dos planos de aula seja efetiva. E, ainda Rosario (2014), a

afirmar que:

Apesar das varias fungdes atribuidas a estes profissionais, cabe ao coordenador
estabelecer metas e linhas de acdo adequadas para alcancar os objetivos
estabelecidos pela escola. Buscar a integracdo objetivando o trabalho em
equipe sempre visando uma educacdo de qualidade. Ao coordenador
pedagdgico cabe acompanhar continuamente o trabalho desenvolvido pelos
profissionais da educacdo através de atendimentos individuais e coletivos,
organizando junto com a direcédo as reunides pedagdgicas para planejamento,
organizagdo e avaliacdo do trabalho pedagdgico junto com o corpo docente.
Deve articular junto & direcdo o processo de elaboracdo e implementacdo do
projeto politico pedagégico, envolvendo o coletivo da escola, avaliando e
redimensionando o processo quando necessario. (ROSARIO, 2014, p. 13).

Interessante a visdo do entrevistado categorizado como P5, que apresentou a
seguinte resposta:

“Fazer planejamento para o desenvolvimento dos alunos, visando uma educacao
integrada e participativa.” (P5).

A resposta do educador exposta acima, corresponde ao pensamento de Rosario
(2014), acerca do papel do coordenador pedagdgico. O desenvolver uma educacao
integrada e participativa significa a realizacdo de um trabalho em equipe que garanta a
participacdo de todos os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem. O professor
percebe isso nas reunides de planejamento, quando |he é dado voz e suas ideias sdo
respeitadas e aceitas quando bem fundamentadas. O olhar do coordenador pedagogico
para o professor se estende aos atendimentos individuais e coletivos que sao
Importantes para o estabelecimento de uma relacao de fato integrada e participativa.
Quanto a participacdo da equipe na elaboracdo da proposta pedagdgica, as
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respostas obtidas indicam que a proposta pedagdgica da Creche é elaborada com a
participacdo de toda a equipe que compdem o corpo docente da escola.

A partir de conversas informais com os educadores da Creche tendo o Projeto
Politico Pedagdgico como tema, verificou-se que este é construido de maneira
democratica com a efetiva participacdo dos professores. Conforme as informacgdes
colhidas em campo, a gestdo escolar busca seguir as recomendacdes e principios
educativos contidos nos documentos oficiais elaborados pelo Ministério da Educacéo e
Cultura (MEC).

A partir da resposta do entrevistado categorizado como P1, a elaboragdao da
proposta pedagdgica é feita por meio de reunides e conversas entre a equipe. A partir da
indagacdo de como ocorre a proposta pedagdgica na creche em andlise, foi dada a
seguinte resposta:

“Com reunibes e conversas informais.” (P1). Informacao semelhante foi apresentada
pelos entrevistados P2 e P5:
‘Realizando encontro com a participacdo de todos.” (P2).

“Ha encontro entre a equipe pedagdgica envolvendo os pais dos alunos.” (P5).

A realizacao de reunides e encontros dao indicacédo de que os interessados na
construcdo de uma proposta pedagdgica democratica e participativa é levada em
consideracdo pela gestdo escolar e pela politica de funcionamento da instituicao.
Assim, a gestdo democratica prevé a participacdo dos diversos segmentos da
comunidade escolar na elaboracdo da proposta pedagdgica. Significa dizer, que
alunos, professores, funcionarios e os pais podem ser ouvidos e participar deste
processo. O objetivo geral da creche municipal Maria das Gragas S. de Queiroz, faz
mencao a promocdo de uma educacao viva e inclusiva e isso, por meio da interacao
entre a escola e a comunidade escolar. Porém, a tarefa de construcdo do Projeto
Politico Pedagdgico ndo € uma tarefa assim tdo simples. Ferrari (2011, p. 2), acredita
que: “Construir o PPP de uma instituicao escolar € uma atividade complexa. Para se
definir rumos politicos e pedagdgicos, exige-se clareza diante dos objetivos
almejados.”.

E muito importante o didlogo entre as partes envolvidas na comunidade escolar,
tanto interna quanto externa, para que politica e pedagogia estejam bem afinadas na
construcdo deste documento que norteard as atividades desenvolvidas entorno do

processo educativo. Ferrari (2011), considera que:

A partir do dialogo, trocam-se experiéncias, ampliam-se horizontes,
possibilitando, além da compreensdo frente a termos, um momento de
planejamento de metas construidas pelo coletivo em prol da instituicdo escolar.
Contudo para que isso se efetive, faz-se necessario transcender questdes
pessoais e dispor-se a pensar no que poderd ser melhor para o grupo.
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(FERRARI, 2011, p. 2).

Ao que parece, as relagdes interpessoais na creche municipal Maria das Gracas
S. de Queiroz tém o dialogo como base, embora a autonomia seja algo a ser
conquistado, isso se considerar a participacdo do corpo docente na tomada de
decisfes. Os docentes sao ouvidos, podem opinar, mas ainda se encontram a mercé
de decisbes que parte de cima para baixo. Contudo, ndo se pode desprezar o fato de
todas as acles realizadas pela gestdo da instituicdo escolar em questdo, é
conversado com os professores por ocasido dos encontros pedagdgicos e reunides
gue sao continuas. Nestas reunides, séo discutidas as dificuldades a serem sanadas
e 0s avancos que devem ser mantidos, sempre com o objetivo de oferecer a
comunidade uma educacao de qualidade.

Assim, pode-se afirmar que a proposta pedagodgica da creche que foi fonte de
pesquisa para a elaboracdo deste trabalho, € um documento construido em equipe,
sendo o principal norteador das a¢gdes desenvolvidas no espaco escolar. A incluséo
dos jogos e brincadeiras neste documento, ocorre a partir da recomendagédo do
Referencial Curricular para a Educacéao Infantil (RCNEI), que coloca o brincar como
um dos principios para a Educacéo Infantil, uma vez que considera a brincadeira como
a linguagem da crianca.

Partindo para as questdes relacionadas a utilizagdo do ludico no espaco escolar,
foi feita & seguinte indagacdo aos entrevistados: De que modo a ludicidade esta
presente em sala de aula? O objetivo desta pergunta foi o de verificar se na Creche
Municipal ha de fato a presenca do ludico e como os educadores percebem tal
presenca. Para uma melhor da compreensdo da questdo, as respostas foram

dispostas no seguinte grafico:

Gréfico 5: Questdo 5 do Questionario de Pesquisa.

* QUESTAO CINCO » BRINCAR EM SALA CONTACAO DE HISTORIA
INTERVALO « TAREFAS EM SALA « RECREIOS DIRIGIDOS
s TOTAL

FONTE: Questionario de pesquisa (2023).
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No tocante a esta questao foram colocadas as seguintes op¢des de respostas:

a) nas brincadeiras em sala; b) nas contacdes de historia; ¢) apenas no parque na
hora do intervalo; d) nas aplicacdes das tarefas de sala (conteudo); e) nos recreios
dirigidos. Estas opc6es foram reduzidas para colocacao no grafico 6.

Assim, foi calculado que do total de seis entrevistados, 50% responderam que o
ladico se encontra presente nas brincadeiras em sala de aula; 33% dos entrevistados
responderam que ha a presenca do ludico na atividade de contacao de histéria e 17%
entrevistado afirmou que a ludicidade esta presente nos recreios dirigidos. Nenhum
dos entrevistados escolheu a opc¢éo hora do intervalo e a opcéao tarefas em sala.

Frente ao exposto, pode-se analisar esta questdo a partir da importancia do ludico
no espaco de sala de aula, buscando compreender como as atividades ludicas sédo
planejadas e dirigidas pelo professor, além de verificar a selecdo dos jogos, das
brincadeiras e do brinquedo.

Brincar € um elemento inato na crianca e, tem sido utilizado na educacao para
facilitar a aprendizagem. Quando um professor da Educacao Infantil afirma que utiliza
o ludico em sala de aula, estd demonstrando que planejou atividades pedagdgicas
tendo a brincadeira como um recurso para se alcancgar a aprendizagem. Com isso, 0
lGdico passou objeto de interesse dos profissionais da educacéo, que buscam articular
a pratica pedagogica com novos recursos a serem introduzidos no curriculo escolar.

Serafim (2010), informa que:

Criar condic¢des para o brincar esta sendo transferido, cada dia mais, do nudcleo
familiar para a instituicdo mais ampla como creches, escolas, centros de lazer,
etc. Entretanto, a crianca aprende a brincar desde os primeiros anos de vida,
precisando de alguém disponivel para brincar com ela e a ensina-la a brincar.
(SERAFIM, 2010, p. 8).

A autora acima citada, ressalta que o ludico se tornou um tema bastante
pesquisado, especialmente no campo da Educacgéao Infantil, pelo fato do brincar ser
algo especifico da infancia e, portanto, ser possivel a utilizagdo do brinquedo nas
atividades pedagodgicas, com vistas a facilitar a producdo de conhecimento, do
processo de aprendizagem e do desenvolvimento da crianca. (SERAFIM, 2010).

Uma reconhecida a importancia do brincar no espaco educativo de creches e pré-
escolas, é preciso que o professor esteja aberto a tal questao, a ponto de proporcionar
aos alunos atividades que divirtam, mas que que alcance o objetivo de que a
brincadeira em sala de aula resulte em aprendizagem. Assim, a brincadeira ndo pode
ser livre, ou relativa ao brincar por brincar, mas sim dirigida a aprender aquilo que o
educador selecionou como contetdo didatico a partir das areas de conhecimento

especificas para a faixa etaria dos alunos.
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E como ocorre a aprendizagem infantil, quando da utilizagdo do ludico como

instrumento pedagogico? Esta questdo pode alcancar resposta através do exposto

por Tristdo (2010), na seguinte citacao:

Através da atividade ludica e do jogo, a crianca forma conceitos, seleciona
ideias, estabelece relagbGes légicas, integra percepcles, faz estimativas
compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, 0 que é mais
importante, vai se socializando. A convivéncia de forma ludica e prazerosa com
a aprendizagem proporcionara a crianca estabelecer relagdes cognitivas com as
experiéncias vivenciadas, bem como relaciona-las as demais produgdes
culturais e simbdlicas conforme procedimentos metodologicos compativeis com
essa prética. (TRISTAO, 2010, p. 17).

Percebe-se que é amplo o alcance de aprendizagem que pode resultar da

ludicidade no ambiente escolar. Como exemplo da utilizacao de atividades ludicas no

espaco de sala de aula, pode-se descrever aqui um plano de aula, que tem por area

do conhecimento: Natureza e Sociedade, por tema: Esquema corporal - Orgdos dos

sentidos e por objetivo: Desenvolver no aluno a percepcdo e reconhecimento das

partes do seu corpo, explorando e identificando os 6rgdos dos sentidos e suas

funcbes, pode-se utilizar o ludico a partir da seguinte metodologia de acéo:

Acolher a turma como uma mausica; apresentar o tema do dia através do
estabelecimento de um dialogo, levando-se em considera¢do o conhecimento
prévio dos alunos; apresentar figuras com partes do corpo sobre as quais se
vai trabalhar na aula, com a finalidade de mostrar as crian¢as a funcao de tais
partes do corpo; solicitar que as criancas apontem no corpo do colega qual
orgao corresponde a funcao de sentir odores, ouvir, tocar e sentir o paladar;
realizar dindmicas referentes aos érgdo dos sentidos, como por exemplo, a
dindmica do tato permite ao professor levar objetos dentro de um saco e
solicitar aos alunos, que estardo com os olhos vendados, que toguem nos
objetos e descubram quais objetos tocou; levar jogos a partir do contetdo
estudado na sala de aula, como por exemplo o0 jogo dos sentidos, que
corresponde a cinco caixinhas contendo cada uma, uma figura referente aos
orgaos dos sentidos (olho, nariz, boca, orelha e méo) e o professor distribui
diferentes figuras entre a turma que recebera a orientacdo para depositar tais

figuras nas suas respectivas caixinhas.

A atividade descrita € uma das mais simples a serem realizadas com os alunos

em sala de aula, a partir da tentativa de dinamizar a aula com elementos ludicos, no

caso a musica e 0s objetos sdo instrumentos que podem chamar a atencdo dos alunos

e leva-los a aprender de maneira prazerosa e divertida. Para Tristdo (2010, p. 17): “O

ludico é considerado prazeroso, devido a sua capacidade de absorver o individuo de
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forma intensa e total, criando um clima de entusiasmo. E este aspecto de envolvimento

emocional que o torna uma atividade com forte teor motivacional.”

Uma situagdo também investigada refere-se a presenca do ludico nos horarios de
intervalos na sala de aula e todas as respostas foram positivas, indicando que ha
momentos dedicados as brincadeiras, de forma que pode ser possivel intercalar
atividades as atividades puramente pedagoégicas com atividades ludicas.

A partir do questionamento de como ocorre a presenc¢a do ladico durante os

intervalos em sala de aula, foram alcancadas as seguintes respostas:

‘Em brincadeiras dirigidas e também em brincadeiras de “faz de conta.” (P1).

“Com musicas, parque e jogos.” (P2).
“Os professores com os alunos levam diversos brinquedos e séo realizadas varias

brincadeiras.”. (P5).
“Através das brincadeiras dirigidas com lateralidade, maior e menor, dentro e fora, e

nocoes de espacos.” (P6).

Uma palavra significativa surgida nos questionarios refere-se ao faz de conta. A
escola deve respeitar o processo de imaginacdo pelo qual a criangca passa,
considerando que o faz de conta € um mundo da fantasia em que a crianca é emergida
e é, também, um modo desta assimilar regras de convivéncia do mundo real e dos
aspectos culturais da sociedade da qual € parte. A porta de entrada para o campo da
fantasia € a brincadeira. Sobre esta questdo, conta no Referencial Curricular para a

Educacéao Infantil — RCNEI (1998) o seguinte pressuposto:

A brincadeira é uma linguagem infantil que mantém um vinculo essencial com
aquilo que € o “nao-brincar”. Se a brincadeira € uma a¢éo que ocorre no plano da
imaginacgéao isto implica que aquele que brinca tenha o dominio da linguagem
simbodlica. Isto quer dizer que é preciso haver consciéncia da diferenca existente
entre a brincadeira e a realidade imediata que Ihe forneceu contetdo para
realizar-se. Nesse sentido, para brincar é preciso apropriar-se de elementos da
realidade imediata de tal forma a atribuir-lhes novos significados. Essa
peculiaridade da brincadeira ocorre por meio da articulagdo entre a imaginacao
e a imitacdo da realidade. Toda brincadeira € uma imitacdo transformada, no
plano das emocdes e das ideias, de uma realidade anteriormente vivenciada.
(BRASIL, 1998, p.27).

Nesse sentido, a brincadeira é algo sério para a crianca. Alias, habilidade de
interacdo com o meio social é iniciado pelo brincar, além do desenvolver o lado
subjetivo que faz parte da formacdo da personalidade do sujeito, ou seja, a
singularidade do sujeito € moldada a partir das primeiras experiéncias do individuo,

de forma a compor sua individualidade.
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Facilitar momentos para o ludico no ambiente escolar € importante, tanto para
auxiliar na aprendizagem quanto para motivar a imaginacdo e a criatividade da
crianga, assim como permitir momentos de descontracdo. Sem esquecer que brincar
€ um direito da crianga. (LIRA, 2014).

E interessante também, a fala da professora que mencionou levar diversos
brinquedos para a sala de aula. O professor € responsavel por oferecer todas as
ferramentas adequadas a realizacdo das brincadeiras, preparar o espagco para 0
brincar, determinar o tempo de brincar, além de participar das brincadeiras entrando
junto com as criangas no mundo da fantasia. A partir disso, o professor tera a
oportunidade de observar as diferencas individuais, as habilidades de cada aluno e as
dificuldades que estes possam apresentar, facilitando o planejamento de atividades
gue visem sanar tais dificuldades e desenvolver a aprendizagem.

Conforme Silva (2013):

Para compreender melhor o desenvolvimento da crianga, deve-se analisar como
ela brinca e se esta realmente interagindo com o meio. O brinquedo é essencial
na vida dela e, portanto, fundamental ao professor em suas avalia¢ces na
educacéo infantil. (SILVA, 2013, p. 2).

Leite (2005), enfatiza que um dos maiores elementos que influenciam o
desenvolvimento da crianca é o brinquedo, uma vez que exerce sobre o individuo o
mesmo valor que o trabalho é para o adulto. Para Coutinho (2014, p. 20): “ O brinquedo
possui relevantes fungdes que possibilitam ao individuo aprender, desenvolver-se e
interagir no ambiente.”.

Com isso, verifica-se que o brinquedo tem importante funcdo no processo de
ensino e aprendizagem e os educadores demostram ter ciéncia deste fato, embora
haja muita dificuldade em utilizar o brinquedo como ferramenta pedagogica.

A partir das observacbes in locus, foi possivel verificar que nem todas as
educadoras estdo dispostas a utilizar jogos e brincadeiras em sala de aula. A
resisténcia ao uso do brinquedo pelos professores € bastante perceptivel. Alias, uma
das professoras entrevistadas foi enfatica na sua resposta ao afirmar que ndo usa
jogos e brincadeiras no cotidiano escolar.

A partir da questéao que continha o seguinte: Vocé faz uso de jogos e brincadeiras
em seu cotidiano escolar? Quais? Foram dadas algumas respostas bem significativas
para a contextualizacdo do tema investigado. A maior parte das respostas foram
positivas, de forma a compreender que ha a utilizacdo de jogos e brincadeiras no
cotidiano escolar dos alunos da creche municipal Maria das Gracas

S. de Queiroz.
Algumas das respostas do grupo entrevistado, demostram bem como o ladico faz

parte das atividades escolares desenvolvidas no referido estabelecimento de
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Educacao Infantil, assim estas respostas serdo expostas abaixo:
“Sim, jogos de letras e numeros, de encaixe entre outros.” (P1).
“Sim, como domind, blocos légicos, jogo da memoaria.” (P2).
“N&o, minha turma néo uso.” (P4).

“Sim, boliche, domind, jogo da memodria, pula corda, cabo de guerra.” (P6).

Pelo o que foi apresentado pelas educadoras da Creche, utiliza-se de jogos de
letras e niUmeros, jogos de encaixe, domind, blocos légicos, jogos de memoria e outros
para tornar o ladico uma pratica cotidiana no espaco escolar. Entre as trés respostas
transcritas, percebe-se que uma professora apresenta uma resposta distanciada das
demais. E possivel que esta professora associe o brinquedo e a brincadeira a
atividade de lazer ou, simplesmente, ndo possua habilidade para o uso do ladico como
instrumento de sua pratica pedagogica.

Neste contexto, pode-se pensar no processo de escolarizacdo da Educacéo
Infantil que permeia a pratica de creches e pré-escolas, assim como a atuacéo de
muitos educadores. Desta forma, para que a atividade ludica alcance o objetivo de
resultar em aprendizagem é necessario que o professor ndo s6 prepare a atividade

lidica como participe da mesma. Alves (2009), afirma que:

Isso implica ir muito além de propor uma brincadeira ou jogo a crianga. Exige do
professor disponibilidade para viver o ludico, para fazer do ludico recurso
efetivamente educativo. Isso significa estar disponivel para acolher todo um
universo subjetivo circulante no cenério ficcional constituido pela atividade
ludica. (ALVES, 2009, p. 25).

Ocorre que, nem sempre, os professores estdo aptos a acolher o ludico de
maneira adequada e nu lugar de mediadores entre o brincar e aprendizagem, ocupam
o papel de observadores das atividades ludicas que propdem aos alunos.

A partir de conversas informais com professoras da Creche foi visto que ha a
compreensao da importancia do ludico no cotidiano de sala de aula, mas que ha uma
expectativa por parte dos pais que as criangcas venham a escola para realizar
atividades pedagogicas, de modo a apresentarem a visdo de que s6 devem haver
brincadeiras no horario de recreio e/ou em casa.

Ha também a associacédo do brincar com a algazarra e com o barulho. Algumas
professoras se sentem incomodadas quando percebem que ha movimentacdo em

suas salas.

Isso pode significar que ndo detém o controle dos seus alunos, numa concep¢ao
de que precisam manter a atencdo das criangas para o conteudo didatico e para tanto
estas precisam estar em siléncio e quietas, o0 que leva ao pensamento de que, talvez,

ainda haja resquicios do ensino tradicional a ser posto por acabado pela escola e seus
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educadores.

Uma pergunta que foi elencada no questionario elaborado para os professores,
continha o seguinte enunciado: Vocé considera necessario o ludico no ambiente
escolar? A partir da opcdo dada para resposta de SIM ou Nao, foram coletados os

seguintes dados:

Gréfico 6: O Ludico é Importante no Ambiente Escolar

«SIM » NAO «TOTAL

FONTE: Questionério de Pesquisa (2023).

A partir do que foi respondido, pode-se afirmar que ha a compreensao por parte
das professoras entrevistadas acerca da importancia do lidico no ambiente escolar,
tanto que 100% dos entrevistados afirmaram que consideram importante a presenca
do ludico no ambiente escolar. Porém, o que se vé na pratica € o oposto, visto que as
atividades ladicas sao pouco utilizadas pela maioria das educadoras na escola
pesquisada.

Para complementar esta questao, foi indagado aos professores por qué o ludico
€ necessario no ambiente escolar. Algumas das respostas continham o seguinte
pensamento:

“E importante porque a crianca aprende muito mais facilmente quando se trabalha
com o ludico.” (P1).

“Porque aprender brincando é um ato de amor além da crian¢a ndo esquecer o que ja
foi ensinado.” (P2).

“E mais um avanco para a aprendizagem.” (P3).
“Porque descobrimos agilidades, aten¢céo, memorizacéo etc., por parte das criangas.”
(P6).

De fato, a aprendizagem ocorre de modo mais facil quando se faz uso de jogos e

brincadeiras no ambiente escolar. Isso se for considerado que o brincar permite a
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assimilacdo de informag¢des do mundo real. Ja o jogo facilita a compreenséo pela
crianca de significados referentes a expressao oral, a linguagem afetiva e ao
conhecimento de simbolos que comp&em o mundo concreto. (SANTOS, 2015).

Faz sentido afirmar que o ludico facilita a memorizagéo de conceitos ensinados a
criangas. Ao brincar, a criancga fica concentrada na brincadeira e esse € 0 momento
de o educador introduzir o contetudo escolar que deseja que o aluno aprenda. Santos
(2015), justifica que:

Neste sentido, € importante que se saiba 0 quanto é relevante a utilizagdo das
brincadeiras infantis, pois a crianga sente-se motivada e o educador inova sua
pratica, consegue éxito no processo ensino aprendizagem e posteriormente,
leva a crianca a pensar e interagir de forma mais dinAmica com seu meio. Deve-
se compreender o brincar como a¢do fundamental para o desenvolvimento da
pessoa e dos grupos sociais, em diferentes épocas e espacos. Pois, o brincar é
natural, quando se brinca, fica-se altamente concentrado. (SANTOS, 2015, p.
9).

Cabe ao professor articular a ludicidade com as atividades pedagodgicas no
ambito de sala de aula. Para tanto, é necessario que o educador va além da
compreensao tedrica da importancia do jogo e da brincadeira para a aprendizagem e
reconheca que o brincar é fundamental para a infancia, como meio para a interacao,
para a assimilacao de regras sociais e para externar a imaginacao que algo inerente
a crianga.

No campo de pesquisa, foi possivel observar que as atividades diarias
desenvolvidas pelas professoras séo diversificadas e apresentam dinamica adequada
a proposta de utilizacdo do ludico como ferramenta de trabalho, embora ainda se
perceba resisténcia a pratica do ludico em sala de aula.

As aulas sdo semanalmente planejadas e 0s jogos e brincadeiras sao incluidos,
de forma a permitir trabalhar determinadas habilidades infantis, tais como: interacéo
social, coordenagcao motora, reconhecimento de espaco, convivéncia em grupo e etc.
Com isso, € muito importante que o professor da Educacédo Infantil desenvolva os
contelidos escolares utilizando o lidico como metodologia de ensino. Com efeito, foi
gue se pretendeu analisar ao longo da elaboracdo deste capitulo, levantando uma
discusséo sobre a relevancia da inclusédo de atividades ludicas no cotidiano de sala
de aula como instrumento pedagdgico importante para o processo de ensino e
aprendizagem, bem como para o desenvolvimento das habilidades motoras e das
aptidées mentais e emocionais dos individuos.

Além do questionario elaborado para as professoras foi feito um questionario a
ser aplicado a diretora da Creche com o objetivo de contextualizar a gestdo escolar.
Assim, foram elencadas perguntas referentes ao tempo de atuacéo na gestao escolar,

a formacédo académica da gestora, a opinido da diretora acerca da utilizacao do ludico
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no espaco escolar, sobre o Projeto Politico Pedagégico da instituicdo, sobre se ha
recursos financeiros disponiveis para garantir atividades ludicas no cotidiano da
escola.

Vale salientar, que sera feita uma analise geral das respostas alcancadas a partir
da aplicacdo do questionério com a diretora escolar, no sentido de problematizar a
participacdo da gestao na questdo do ludico no ambiente escolar.

Assim, foi verificado que a diretora da creche em questéao, se encontra na faixa
etaria dos 20 a 30 anos e possui graduacao em pedagogia, estando atuando como
gestora escolar ha trés anos e meio. A partir da indagacdo sobre como definiria sua
atuacao como gestora escolar, foi apresentada a seguinte resposta: “A minha atuagao

€ de uma gestdo democratica, sempre busco o melhor para todos.”

(GESTORA ESCOLAR).

A gestao escolar democratica € muito importante para a atuacdo dos docentes no
espaco da Educacéo Infantil. O gestor escolar deve ter sim, um olhar sobre o ludico para
gue facilite ao professor coloca-lo em pratica no seu cotidiano escolar.

Ja ha muito tempo, o diretor escolar ndo € visto como a pessoa responsavel pela
parte burocrética da escola. O gestor deve adotar a postura de lider e trabalhar para
facilitar a atuacdo do corpo docente participando ativamente das questdes de ordem
pedagogica, além de facilitar a participacdo da familia no ambiente escolar. Para
Colling (2012):

O diretor responde pela organizacdo administrativa, busca através de acgbes
democraticas a efetiva participacdo dos membros da comunidade escolar,
estruturando setores para 0 bom desenvolvimento e desempenho pedagdgico e
comprometido com a estabilidade financeira da instituicdo. Através do
conhecimento dos membros da escola desde funcionérios aos alunos e seus
familiares, zela pela escola como um todo e possui a autorreflexdo de suas
acoes voltadas para a formagéo dos educandos. (COLLING, 2012, p. 5).

Assim, o0 gestor escolar contribui para que os professores tenham recursos
didaticos adequados a sua prética, exercendo também a fungéo de facilitador, com a
habilidade de mediar as praticas pedagogicas e a aprendizagem.

Sobre a utilizacdo de jogos e brincadeiras no processo de ensino e
aprendizagem, a gestora escolar opinou da seguinte maneira: “£ de suma importancia
a utilizacao de jogos e brincadeiras, pois € com ludicidade que o ensino aprendizagem
se torna prazeroso e a crianga toma gosto no aprender.” (GESTORA ESCOLAR)

A partir do momento em que a gestdo escolar se compromete com o
desenvolvimento integral do aluno, é fundamental que reconhec¢a a importancia do
lidico neste processo. Assim, gestao escolar e ludicidade devem caminhar uma ao

lado da outra, de forma a garantir um espaco escolar saudavel para o aluno.
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A observagédo da atuacao da equipe administrativa da Creche além do acesso ao
Projeto Politico Pedagdgico da referida escola, permitiu verificar que a proposta de
trabalho da instituicdo € pautada na efetivacdo do que esta indicado no Referencial
Curricular Nacional para a Educacéo infantil, que recomenda uma intervencao
pedagdgica para o ensino de criancas de 0 a 6 anos a partir da elaboracdo de projetos
de Trabalho, contemplando eixos teméticos.

Para que o que foi exposta no paragrafo acima aconteca € preciso que 0 espaco
reservado para a realizacdo das atividades seja bem estruturado, com materiais
organizados e de qualidade. E importante considerar que tanto o espago quanto os
materiais hdo podem ser utilizados de modo passivo, mas como ferramentas ativas
do processo educativo que indiguem o modelo educacional adotado pela instituicéo
de ensino. Dessa forma, os brinquedos e brincadeiras devem ser garantidos pela
gestao escolar, ja que sao auxiliares da aprendizagem infantil. (BRASIL, 1998).

Uma informacdo importante apresentada pela diretora escolar entrevistada,
refere-se a destinacdo de recursos financeiros voltados para o favorecimento do ludico
no ambiente escolar. A resposta dada foi a seguinte:

“‘Recebemos o Brasil Carinhoso no qual investimos parte em jogos, embora esse ano
ndo recebemos nada, mas sempre investimos em materiais didaticos, jogos e etc.”
(GESTORA ESCOLAR).

O Programa Brasil Carinhoso, € um Programa do governo federal que se refere
a transferéncia automatica de recursos financeiros voltados para o0 custeio de
despesas relativas a manutencdo e desenvolvimento da Educacéo Infantil. Ocorre,
gue este recurso deve ser utilizado para acfes de cuidado integral, seguranca
alimentar e nutricional, assim como garantir o acesso e a permanéncia da crianga na
escola. Além disso, o recurso é direcionado a criangas de 0 a 48 meses e é necessario
gue as criangas estejam oriundas de familias beneficiarias do Programa Bolsa Familia.
(BRASIL, 2017).

A garantia de materiais didaticos é fundamental para o trabalho dos professores
e a aquisicao de jogos pedagogicos e brinquedos sao importantes para a pratica do
lidico em sala de aula e fora desta, embora na creche em questao, o brinquedo seja
mais utilizado dentro da sala de aula, j& que as criancas costumam brincar nos
intervalos no patio que conta com parquinho.

Sendo assim, € preciso garantir espaco e materiais didaticos adequados ao
atendimento de criangas pequenas, por iSso a relevancia em contemplar metas e
acOes curriculares a partir da faixa etaria dos alunos, quando da elaborag&o do Plano
de Trabalho da escola, o qual tera a figura do diretor a frente da discuss&o. E por meio
desta perspetiva que o ludico se faz presente dentro e fora de sala de aula.
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CONSIDERACOES FINAIS

A elaboracédo desta tese foi bastante enriquecedora, pois permitiu comparar 0os
conceitos aprendidos em sala de aula com a atuacdo pratica do profissional de
pedagogia, a partir das atividades desenvolvidas no campo de pesquisa. Permitiu,
também, verificar caminhos a seguir para tornar-se um bom profissional nessa etapa
no campo da Educacao Infantil, sobretudo pelo fato de o trabalho nesta modalidade
de ensino exigir bastante dedicacao e responsabilidade, j& que a clientela é composta
por criangas muito pequenas, na faixa de idade de 0 a 6 anos.

Foi visto que o ludico é discutido em todas as reunides de planejamento sendo,
inclusive, parte da proposta pedagogica da Creche. Mas, na pratica ainda ha muito
caminho a ser percorrido pelo fato da resisténcia ao brincar num espaco onde se
habituou considerar como sério e com movimento limitado.

No espaco escolar da crianca € preciso haver movimento, possibilitando a
interacdo em sala de aula com as brincadeiras propostas e facilitando a aprendizagem
atraveés do ludico com a finalidade de desenvolver determinadas competéncias nas
criangas tais como: o respeito ao proximo, aos valores e as regras essenciais para a
convivéncia em grupo; a coordenacdo motora e a concentracdo; o desenvolvimento
da linguagem oral e escrita; o conhecimento de cores e formas geométricas e a
interpretacdo de musicas e cancgdes e etc.

Assim, o projeto de trabalho da creche municipal Maria das Gracas S. de Queiroz,
€ um projeto que contempla o conjunto de atividades que trabalham com
conhecimentos especificos a partir dos eixos tematicos de intervencdo pedagdgica.
Uma proposta pedagdgica, voltada para a interdisciplinaridade e que prioriza as areas
de conhecimento, tais como: Movimento e Psicomotricidade; Natureza e
Sociedade/Artes Visuais; Musica; Linguagem Oral e Escrita; Matemética e (BRASIL,
1998).

As atividades realizadas a partir da area de conhecimento Movimento e
Psicomotricidade tem o objetivo de desenvolver a coordenacdo motora e estimular a
convivéncia em grupo e desenvolver situacdes que levem as criancas a conhecer, por
exemplo, as cores, objetos do seu cotidiano e etc. Quando houver o planejamento de
uma aula em que a area do conhecimento sera a Musica, o professor pode buscar
alcancar o objetivo de estimular a reproducao de sons, explorar a possibilidade de
gestos, ouvir musicas infantis, trabalhar a expressao corporal e o equilibrio, estimular
a interacdo com outras criancas e brincar com a musica. Para o desenvolvimento da

linguagem oral e escrita, € possivel desenvolver atividades com o objetivo de motivar
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o interesse pela leitura, trabalhar a percepgéo visual e promover a concentracao e a
oralidade.

A partir do que foi visto até aqui, pode-se afirmar que séo diversos os desafios a
serem vencidos pelo professor da Educacdo Infantil, entre tantos ha o papel de
mediador da aprendizagem. A necessidade que os individuos possuem de serem
seres que necessitam de convivio social € a chance do educador para abrir a porta
para o despertar da confianca do aluno na sua figura como mediador da
aprendizagem. O professor precisa ter segurancga para olhar nos olhos de seus alunos,
precisa desenvolver o sentimento de acolhida para que a crianga se sinta segura no
espaco escolar.

Assim, verifica-se que sdo multiplas as habilidades a serem desenvolvidas pelo
professor para o atendimento de criancas em creches e pré-escolas, por isso, ser
considerado desafiadora a atuacado no ambito da Educacédo Infantil. Porém, torna-se
gratificante ao passo que o trabalho é feito de forma participativa, responsavel e
integrativa.

Uma condicdo bastante favoravel ao processo de ensino e aprendizagem na
Creche, consiste na sua estrutura fisica. Foi verificado que esta apresenta excelentes
condicdes de funcionamento, com mobilidrio novo e adequado as atividades
pedagogicas. Os cuidados com a higiene das criancas sao priorizados, tanto que as
salas contam espaco para banhar os alunos, considerando que o trabalho com bebés
requer atendimento especifico.

A pesquisa no ambito da Educacéao Infantil, foi uma experiéncia significativa para
0 processo de ampliacdo de conhecimentos no campo pedagogico, constituindo- se
num momento rico e proveitosos, em que ficou evidenciada a relevancia em conhecer
o contexto de sala de aula e relacionar a teoria com a préatica pedagdégica. Disso resulta
gue, esta foi uma experiéncia na qual se pode crescer como educadora no ambito da
Educacéao Infantil, j& que se acredita que se pode contribuir, de alguma forma, para a
formacéao de cidadaos criticos e reflexivos.

Além disso, a investigacao realizada na creche em questao, pode contribuir para
demonstrar os desafios cotidianos que sao enfrentados pelo corpo docente, além de
contextualizar a pratica pedagogica, no tocante a dinamizacdo das aulas e
aproveitamento do tempo com a efetuacédo de atividades ludicas planejadas com o
objetivo de alcancar o desenvolvimento das habilidades cognitivas, sociais e afetivas
das criangas.

E importante frisar que, a realizacdo desta pesquisa foi importante para a
compreensao da importancia dos jogos e brincadeiras para o desenvolvimento
cognitivo das criangas que se inicia no periodo da Educacéo Infantil. Assim, todo o
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trabalho desenvolvido serviu como suporte enriquecedor para melhor relacionar teoria
e pratica e melhor compreender o papel dos jogos e brincadeiras na aprendizagem
infantil.

Merece destaque a atuacao da equipe pedagdgica da Creche que demonstra
possuir compromisso com 0s principios pedagdgicos estabelecidos pelos
especialistas em Educacédo Infantil, de modo que esta equipe tem apresentado um
trabalho voltado para o respeito as especificidades da primeira infancia e orientando
os professores e a comunidade escolar a percepcédo da crianga como um ser completo
gue precisa de estimulos para o seu desenvolvimento integral.

Desta forma, a equipe pedagodgica da creche tem a funcdo de elaborar as
metodologias de acdo e realizar um trabalho em conjunto, tendo a crianca e suas
peculiaridades como foco central. A ideia de que a escola precisa perceber a crianca
como ser completo e indivisivel, significa dizer que a escola deve considerar que a
crianca pequena sente, brinca, se expressa, se movimenta e esta condi¢cdo precisa
ser respeitada pela escola. Isso em consonéancia com que estad preconizado nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil, acerca da garantia do
reconhecimento da crianga pela escola como individuo social e, portanto, capaz de
ser, sentir, expressar-se, relacionar-se, mover-se, organizar-se, cuidar-se e agir. Com
a crianca este processo ocorre de forma gradual e a escola tem a funcéo de auxiliar o
menino e a menina a se desenvolverem de modo integral.

A maior dificuldade verificada no campo de pesquisa, foi a questao do professor
como facilitador da brincadeira em sala de aula. Durante o planejamento das aulas
gue ocorre em conjunto, as atividades ludicas sdo contempladas e constam no plano
de aula de todos os professores. Contudo, em algumas salas, a atuacdo do professor
se encerra na observacdo das criancas brincando, de modo a inexistir a interacéo
entre adultos e crianca, quando da presenca do ludico dentro da sala de aula. Com
ISS0, a participagdo do professor nas brincadeiras dirigidas, se limitam a escolher a
brincadeira, elaborar os objetivos, criar 0 espaco para a realizacdo do brincar e
explicar a brincadeira aos alunos. Desta forma, ha salas em que o ludico esta
presente, mas ndo de modo adequado.

Em conversa informal com a direcdo da creche, foi verificado que a gestéo
permite a participacdo dos educadores em qualquer situacéo relacionada a melhoria
do ensino, de maneira que € permitido a apresentacdo de sugestdes e criticas
voltadas para a oferta de um ensino de qualidade e, ainda, para a melhoria das
condi¢des de trabalho do educador. Assim, a gestéo escolar se declara apoiadora de
uma proposta pedagdgica que estimule a ludicidade e a interacéo entre professores e
alunos, de maneira que o cotidiano de sala de aula seja agradavel e saudavel aos
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olhos das criangas.

Foi observado, que a pratica pedagogica adotada na creche, tem por objetivo
central a aprendizagem. Assim, o planejamento e a avaliacdo dos conteudos didaticos
sdo desenvolvidos de modo flexivel priorizando a coletividade e o desenvolvimento
integral dos alunos, pela conscientiza¢ao do corpo docente que a Educacao Infantil é
a base para o desabrochar do conhecimento escolar dos individuos.

Um aspecto que se poderia considerar negativo, refere-se a alguns
posicionamentos da escola em relacdo as normas internas e a colocacao de rigidas
regras quanto a horario e outras atividades. Foi verificado que as atividades sao
cronometradas, de forma que se uma criangca ndo conseguir concluir sua atividade
naquele tempo determinado tera a atividade interrompida, sem que lhe seja dada
alternativa. Isso pode ser prejudicial, a partir da ndo observacdo das diferencas
individuais. As atividades ludicas e didaticas serdo propostas aos alunos, mas de
forma alguma havera um padréo de entendimento e de realiza¢do da atividade.

E sabido que a escola precisa estabelecer regras para a convivéncia no espaco
de sala de aula e fora dela, contudo estas regras devem claras e nédo tao rigidas,
podendo resultar em dificuldades para as criancas realizar suas atividades e até se
expressar de forma adequada.

Embora seja motivador o estudo da ludicidade no ambiente escolar, € sempre
frustrante se deparar com a resisténcia de alguns educadores em utilizar os jogos e
brincadeiras como recurso para aprendizagem, preferindo adotar uma postura mais
tradicional e protelando a busca de informacgfes e capacitagdo para tornar sua aula
mais divertida e prazerosa para as criancas, a despeito de tudo o que é discutido nos
grupos de orientacdo pedagogica e de planejamento, confirmando que nem sempre
teoria e pratica caminham juntas.

O contato com os educadores da creche municipal Maria das Gracas S. de
Queiroz permitiu, ainda, a descoberta do que se esconde dentro da sala de aula a
partir da rotina escolar, que é exatamente o acolhimento da ludicidade vista como
ferramenta de recreacdo mais do que de aprendizagem. Por isso, 0S jogos e
brincadeiras s&o pouco utilizados dentro da sala de aula, parece ndo combinar com a
representacao de que sala de aula é lugar para a contemplacéo do saber e, portanto,
se concretiza como um cenario sério inapropriado para o ladico.

A partir da elaboracéo deste estudo pretendeu-se iniciar uma discussao acerca
da relevancia de incluir atividades lidicas no espaco de sala de aula como instrumento
pedagdgico importante para o processo de ensino e aprendizagem, bem como para o
desenvolvimento das habilidades motoras e das aptidées mentais e emocionais dos
individuos.
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Assim, foi possivel elaborar uma analise da inclusdo de atividades ludicas nos
programas educacionais de crian¢cas pequenas, buscando demostrar que além de
facilitar a aprendizagem os jogos e brincadeiras podem transformar o processo
educativo em momentos de prazer, diversao, criatividade e de realizag&o das fantasias
infantis, por meio das quais as criancas elaboram simbolos referentes a realidade que
as circundam.

Assim, conclui-se com a afirmativa de que o processo de formacao pedagogica
deve melhor enfatizar a importancia do ludico para aprendizagem infantil. Além disso,
a escola deve promover capacitagdo continua para os educadores desenvolvam
habilidades para acolher o ludico de forma adequada dentro e fora da sala de aula.
Para o ludico ter espaco efetivo no ambito da Educacao Infantil, € necessario que o
educador tenha conhecimento desta ferramenta educativa, percebendo seu papel

como mediador entre o brincar e o aprender.
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